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Big Mountain 2000 (‘Tracduction)

¥ PRESENTATION

Le Meilleur des Deux Mondes

Dévaler les pistes avec des skis haute-performance ou avec un showboard
procurent beaucoup de frisson.
Dans BIG MOUNTAIN 2000, vous pouvez faire les 2.

Trois Modes de Jeu

Faites une course contre la montre pour etablir un nouveau record en mode
"Time Attack".

Faites la course contre un ami en mode "2 Player Battle".

Terminez un championnat contre des adversaires contralés par la console en
mode "Championship".

Trois Activités

Vous descendrez les pistes dans 3 endroits magnifiques, de plus en plus
difficiles.
Vous pourrez faire 3 activités dans chaque niveau - Free Ride, Slalom et
Slalom Géant.

Si vous obtenez la meédaille d'or en ski et en snowboard dans les 3 activités
de chaque niveau, vous débloquerez un 4eme niveau encore plus
impressionnant et qui contient quelques surprises.

Terminez le 4éme niveau et vous pourrez refaire toutes les pistes du jeu en
"Mode Miroir".
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PRESENTATION

Six Personnages et un Grand Choix d’Equipement

Vous commencez en choisissant un des & personnages disponibles, chacun
possedant un large choix de skis, planches, et équipement parmi 3 grandes
marques : SALOMON, BONFIRE et ON-YO-NE.

En faisant vos preuves, vous gagnerez des poinis de capacité
supplémentaires - Speed, Cornering et Cool.

Progression de Votre Carriére

Pendant votre carriere, BIG MOUNTAIN 2000 vous fera passer du statut
"Amateur" au statut "Snow Speeder” (juste aprés le statut "Professionnel").
A chaque changement de statut, vous pourrez choisir de meilleurs
équipements afin de booster les capacités de votre personnage.

Ca paye de frimer

Souvenez-vous que vos performances sont filmées et que vous avez une
audience.

Faites vous remarquer en faisant des figures lors de vos sauts.

Des sauts spectaculaires ajouteront des points a votre niveau "Cool".

Un haut niveau "Cool" fera augmenter plus rapidement et plus fréquemment
les points de capacité de votre personnage.
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VOTRE MANETTE NINTENDO 64

Brancher les Manettes

Lorsque la console est éteinte, branchez 1 ou 2 manettes sur les ports qui se
trouvent sur I'avant de la console Nintendo 64.

Vous devez brancher une manette sur le port le plus a gauche pour que le jeu
fonctionne : c'est le port pour le joueur n® 1.

La manette qui sera branchée sur un des autres ports restants sera pour le
joueurn® 2.
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Le Stick Analogique

La manette Nintendo 64 a un stick qui utilise un systéeme analogique qui lit
les angles et la direction de ses mouvements.

Cela permet un controle plus précis qui n'est pas possible avec la croix
directionnelle.

Lorsque vous allumez la console, ne toucher pas au stick analogique et
laissez-le dans sa position neutre.

a3l vous orientez le stick analogique vers une direction
lorsque vous allumez la console, cette position sera
consideree comme neutre.

Cela causera des problemes de direction dans le jeu.

Pour réinitialiser la position neutre du stick analogique
une fois le jeu lance, appuyez sur le bouton Start tout
en maintenant les boutons L et R enfonces.

Le stick analogique est un instrument de précision, faites
en sorte de ne pas y renverser de liquide ou d'y placer des
objets étrangers.
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VOTRE MANETTE NINTENDO 64

Tenir la Manette

Pour jouer a BIG MOUNTAIN 2000, nous vous
recommandons de tenir la manetie comme sur les
dessins.

De cette facon, vous pourrez utiliser votre pouce gauche
pour orienter le poids de votre personnage avec le stick et
utiliser en méme temps votre pouce droit pour appuyer sur

le bouton A (freiner), B (sauter), ou C (regarder derriére
VOus).
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UTILISATION DE LA MANETTE

Manette N64
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