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Bomberman Hero

TR

Bomberman s'entrainait j jour et nuit avec ochamement sur la Bomber Bose pour préserver la paix de
I'univers.

Un jour, il recut I'ordre d'oller enquéter sur le crash d'un vaisseau spatial dans les montagnes paisibles.
En arrivant sur place, notre héros rencontra un élrange robot. D'aprés lui, la planéte Primus Star g été
attaquée par I'Empire garodien. (e robot  réussi o s'échopper avec lo princesse

Millian @ bord d"un vaisseau spafial, mais I’ﬁn;llmr gradien les o

raffropés ef o emmené la princesse. ey

N'écoutant que son courage, Bomberman quitia sa planéte pour
voler au secours de | princesse Millian.
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Bomberman Hero
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Boutons C +, + et +
Pour mﬂdlﬁerlempumramanl 'angle de
lo coméra afin d'observer voire environ-
nement.

i Bouion R/
illlﬂ iR e T & Bouton C +
Fﬂlllmhpﬂﬁﬂm T;_ff‘ i Eﬁ&“_. 7.-_-."_'___:I AI]FW?I une fois
pOUT poser une
bombe. Appuyez
deux fois pour
larquer une bombe
dans la direction de
voire déplocement.

POSER  LARGUER
UNE  UNE
BOMBE  BOMBE

Eﬂhk nmlll
dir«lianml i

Bouton B
~ Pour lancer une hombe.
~ Maintenez enfoncé le Bouton B
 pour tenir une bombe. Reld-  _

~ chezle pour loncer labombe |48 |

* Poursouer. S vous souez & mw u '-d'mtg“““ T o
 marcher, courir ou squter en
courant, vous fterirez plus n e h m
Ehn#nurﬁzsurleﬂmtmﬂpﬂl' i 'Eim““‘
Ehntar s lmml:-ean Hm e Mainlenez enfmhﬂuu’rm
| .. :_ :.. ::-:_. o : ::. :E:i.wnl un courd instant ef
i e o yotre bros fera un moufinet,
o Sivousreldchez le houton o bon moment,
.~ youspourrez loncer quatre bombes o
fiods. Vous aurez olors réalisé une bombe- B

£
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Bomberman Hero

PREPARATION

Insérez I cartouche de Bomberman Hero dans vofre console ef mettez-lo % ! son.
fitre apparait, appuyez sur START pour obtenir le menu principal. L o

Ecran de sélection de  Select: Pour sélectionner le fichier désire. Que
fichier un niveau, volre progression est aulomatiquen
dons un fichier. g

Score: Aprés avoir sélectionné un fichier, dsi
planéte) dont vous voulez vair les sz%‘hur .
les méduilles gagnées dans les l'rimux ferminés.

» Copy: Pour copier des dunruiasﬁuugmdaas dans | i
: quel fichier. ;
Stereo: Pour choisir entre ﬁ % .

MONO et STERED. Clear: Pour effocer les données suuvagﬁr_nf_
Option: Pour écoufer lo musique du jeu ef o |asilidt|1is. 1
(ollectionnez les médailles et attendez-vous & une rprise... i

Sélection de zone % i %A E .
Aprés avoir chosi un fichier, vous devez sélectionner une zone. mmman
cez une nouvelle portie, vous débutez en zone 1 (Bomber Base). En avancant
dans le jeu, vous pouvez retourner dans des endroifs que vous avez dﬁq q
terminés. Utlisez l stick mulfidirectionnel pour sélectionner une zane ef ap-
puyez sur ke Bouton A pour confirmer. ﬁppuyu sur e Bouton B pour revenir

i léron de sélection de fichler. E ,@ﬁ

H

C’est parti ! W o i

A vous de jouer ! Ramassez les n‘:s'ruuurhanhaﬁsuﬂkmi of cherchez o [
sortie indiquée par une flache. Vaus devez frouver un u-h]el en particuler

o u{l:mmir certaines tiches pour activer o sortie de tmnmes Imw{.gurtﬁr
attention & bien chercher partout ...

Bomberman rencontrera de nombreux ennemis et devra déjouer beaucoup de ’
piéges au caurs de ses aventures. Lart du saut et du licher de bombe seront
alors vos meilleurs alliés contre vos ennemis. Twlefms, certains ennemis et
pieges netmlm Iﬁﬁfsuhnn d’uﬁlﬂs pricis. i

ﬁ 2 Frnul |r|c:-r1E"w1 fr ii :
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Bomberman Hero

“i_l; ,,;’,.., e
 Obtenez 200 cristaux ef voire niveou de vie sera augmenté d'une unité.

Vainere un ennemi ou découvrir un objet oméliorera voire score et voire
clossement (de 1 4 5). Un classement plus élevé peut vous nider plus

 tord dans le jev.

Plusieurs chemins...

Dans certuines zones, Bomberman peut emprunter plusieurs chemins et peut
méme occéder @ deux fins possibles ! Lo plupart des zones nécessitent un retour
de Bomberman dans un niveou déja terming. N'oubliez pos que vous pouvez
refourner @ un niveau accompli précédemment & n'importe quel moment.

Médailles
Suivant le clossement présenté lorsque vous avez ferminé un niveau, vous
pouvez recevoir les médailles suivontes: Bomber Hera d'or, Bomber Hero

d'argent, Bomber Hero de bronze, Bomber Hero bleve et Bomber Hero rouge.

Dégats

$i Bomberman est un héros, il n'en est pas mains sensible et, s'il enfre en
collision avec un ennemi, se foit toucher, tombe dans un piége ou est emporté
par l'explosion d'une de ses bombes, son niveau de vie baisse. §'il arrive
7610, une de ses vies disparait. Quand Bomberman perd une vie, toutes ses
aptitudes diminuent d'une unité.

$i Bomberman fombe de trop haut, il perd instontanément une vie. Quond
Bomberman s'agrippe au bord d'une plateforme, poussez le stick multi-

directionnel vers le sol. Sile terrain devient trop dongereus, il vout mieux le

J taire marcher,
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Bomberman Hero

La main sur le (eur. l
Ramassez les objets en forme de ceur qui se trouvent sur la corte. Un ceeur
rose augmente vore niveau de vie d'une unité. Un ceur joune restoure

complétement votre niveau de vie. Ouvrez I'eil d bo recherche de ces objets

indispensobles!

Fin de partie et Continue
(Quand vous n'ovez plus de vie, I'écron Game Over (Fin de parfie) opparaitra.
Sélectionnez CONTINUE pour refourner ¢ |'écran de sélection de fichier.

Lo hombe et lo puissance de few de Bomberman retrouveront leur voleur
initiale (1). Sélectionnez END pour retourner a I'écran de filre.

ECRAN DE JEU

.Hi'i'lw thmﬂ-hrm Seare de niveou en cours P'IIISE".
i Objets nécessoires pour atteindre la sorfie

. . '-'r':l.il- -
o : _:'.-”EPEE-*' 3 e

B Puissance de
few (maximum:

Nombre de ristoux collectés  Moanbre de bombes que Nombre de bombes Selectionnez QUIT pour
vouws pouvez uliliser enume  inferdimensionnelles quitter ke niveou en s,
fais {moximum; quatre)
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Bomberman Hero

PERSONMAGES

Bomberman
Protecteur atfitré de Bomber Stor, il doit sauver la princesse Million des
griffes de |'armée gorodienne.

 La princesse Millian
- Princesse de Primus Star, elle o dérobé
. un disque de données o 'armée
. gorodienne. e o essayé de
% s'enfuir, mois o été cpturée.

. Pibot
" (e peit robot est 'omi uﬂe
- serviteur de lo princesse.
'-"5?€--1fam fout pour ider Bomber-
‘man & o souver, :

Nitros i
Soldat de | Empire goradien, il o pour mission *{- i
d‘orréter Bomberman ef de récupérer le disque. A2
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Quand vous arriverez sur lo plonéte Mozone Star, une petite créature sympathique appelée Lovie fera
son apparition ef gidera Bomberman outant que possible.

Uiilisez le stick multidirectionnel pour morcher
OU COUTT,

Appuyer sur le Bouton A pour sauter,

Attaque
Soutez sur vos ennemis pour les vainere.

Saut avec élan

Appuyez sur le Bouton A en sautont prés d'un

mur ef oppuyez sur le stick multidirectionnel
 dans la direction opposée.

-
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Bomberman Hero

GBJE'I'S

Vous rouverez ces objets fout au Iun;du pu Héﬂ&dimuhﬂl umt-iu Ias il car ils s'avéreront fort
utles dans les derniers niveoux. Certains nh&ls. comme ia&mslm mﬂilﬂ’ﬁp!mdﬂes pour terminer

e

un niveau.
OBJET  EFFET

‘ Emin plm....._...._ ...... :.'._..':i-..q. one:POUT augMenter le nombre de bombes que vous
Lo  pouver poser ou lonear! e .

Pmrmgmnmhpm&efwdmwehumhe

e -.x..,..m...Pnur VOUS pm’t&gu das :urrdilmns extrémes felles
gue le vent.
Pour traverser les murs.
m Gant de force | .. Fnur"g'jwﬁﬂr les bombes phus loin.
& it
12
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OBJET EFFET

eeeessmeeesssiisssinenP0UF entourer Bombermon d'une bulle lui permetioni
' de flotter dans 'air,.
S P, R Touchez cet émaﬂnwfrﬁaﬁﬁur'pnur obfenir des
indices. i
e Valewr: 50 points. Ramossez-les pour augmenter
g voire niveou de vie.

- (rishal FOUGR......ocicepeeesnseneecsglin Valeur: 5 cristaux (250 paints).

G Penitad or ..o Voleur: iﬂﬂ-pgim

D Pirre orc-en-ciel .............o.ooooeostiuls Valeur: 1000 points.

“ Cristal-del. N ... Trouvez-en qualre pour ouvrir l porte de sortie.

g -
'191..-_

E E L . Pour ouvrir certaines portes.

Bombe interdimensionnelle.................. Récupérez-les foutes paur obtenir mﬁlﬁu& chose ,
d'étronge. |

E Disquo/dsdonnées ... UEmpire garadien recherche ce disque.

I est indispe hla poUF ouvrir certaines parles.

Emulation64.f ﬂg 1




Bomberman Hero

GIGA-MATOS

Sous e terme “Giga-Matos” Bomberman a regroupé plusieurs équipements de pointe. Au cours de son
aventure, il devra échapper au danger en volant, en nageant, voire en glissant, pour rejoindre la princesse.

Bomber-hélico

Stick multidirectionnel Direction

Bouton A
Bouton B
Bouton R, L ou C

Monter

Vol stationnaire

Larguer une bombe
(maintenir enfoncé pour
en loncer jusqu' quatre)

Accélérer

Freiner

Tirer les missiles
(maintenir enfoncé pour
en firer jusqu'a quatre)

Bomber-luge
Stick multidirectionnel  Direciion

Bouton A
Bouton B

Sauter
Attogue tournoyante

Stick muliidirectionnel  Direction

Bouton A
Bouton B
Bouton R, Z ou C

Avancer

Reculer i
Lancer une torpille
(maintenir enfoncé pour

en lancer jusqu'a quatre) |

Emulation6d.fr
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_:’ d origine de natre héros, elle contient également lo Bomber

Zone 1 - Bomber Base

Lo Bomber Base est prévue pour offrir & Bomberman l'entraings
dont il o besoin. A ln fin de cet entroinement, Bomberman se va
remefire le lonce-bombes nécessaire pour ferminer certains ni

Zone 2 - La mer d'arbres.
Les grotfes sombres sont nombreuses dans cetie zone.
Nitros va défier Bomberman d Adok.

Zone 3 - Les montagnes paisibles
Vous devez passer por des sentiers escarpés et des ponts dé
Le sommet est friss brumeus. .. Soyez prudent....

Boss = Endol =
Il ressemble @ un mun-dmimstmnm
Prenez garde o ses dul'nrgus électriues !
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_'Hnrréte luxurianie éioit gouvernée par la princesse Million
y'd |'attoque de I'armée goradienne.

Zone 1 - Les bois d’Esuram
Une porte inferdimensionnelle se trouve dons les égouts.
Veillez o romasser fous les objets avant de vous y rendre.

Zone 2 - Le chateav de Primus E
Cette zone reqorge de piéges, d'énigmes ef de suhlulsgnmi
Yous y trouverez lo pmassa . &N compagnie da Nitros.

Zone 3 - La tour de I*horloge giﬂh -
La princesse Millian o été emmense dans la four! Uilisez le bom
héfico pour la retrouver. Une chute serait synonyme de probln me

olors soyez prudent!

Boss - Baruda

(et énorme aiseau porfe un canon @ particules sur le ventre.
Bomberman devra ufiliser le bomber-hélico pour combotire E n
dans les airs. 3

pesdhe g s L. Emulati uﬁiﬂ fr
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1hic est un endroit incandescent, couvert de volcons ef de
lenls mystériesx.
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e Zone 1 - Le volcan Lavana

- La chaleur de ce volcan peut causer de nombreux dégats. Ches

o les tours de refroidissement pour remanter voire niveau de vie,

Wﬂg 3

e

%

;& =

- R O Lone 2 - la pyramide de la mort ;
T T QS Lo princesse a été emmenée dans la salle de torture en hout ded

pyramide. Dépéchez-vous de lu secourir! Auparavant, vous d ,'::
vaincre @ nouvecy Nitros. .. '

Zone 3 - Le tombeav de Kanatia 3
Quel endroit déroutont ! Vous y ferez voire premm rencontre
les dangereuses limaces. On ne peut les vaincre qu'avec une b
ou sel. Ces bombes n'ont aucun effet sur les outres adversaires.
Attention, elles redeviennent des hombes normoles si vous réc Q
une bombe plus. ;

Boss - Bolban

(ette crénture @ |'ospect de sphinx se sert de ses canons d é{.ll:l
pour combatire Bomberman. Des barriéres se dressent davulﬁ
dés qu'il est touche.

E'r
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Bomberman Hero
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it reg'la en maitre sur Mazone. Mais si vous cherchez bien,
.r :hnummepehhprdemmhndﬂmhmﬂawga

Zone 1 - La jungle de Lovie @
(est ici que Lovie, 'omi de Bomberman, ammﬂlmiiapu 1
respectont Louie ef en apprenant @ maitriser lo hﬂmba-glu-; 1,
pouvez obtenir le score le plus éleve. :

Zone 2 - Les montagnes fondues :
Méfiez-vous des ennemis qui ressemblent & des boules de neige
o des bonshommes de neige.). Et soyez prudent en ufilisont |u
bomber-luge cor les bosses sont trés glissontes... :

Zone 3 - Le dome de Mazone 3
Sous ce dame, vous fraverserez des endroits comme lo salle anl
gravité, la salle oérienne et lo solle-miroir. Cette derniére piéce
représente un vrai challenge. Nitros vous attendra a la sorfie...

Boss — Natia
(ette petite féline dynamique sait se servir de son fovet. Elle |
tentera de se défaire de Bomberman avec |'side de son ani n;_

' Mecha-Cronus.

i -_ -______.I.::: Ernu taﬁmﬁ.ﬁ-
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hberman Hero

st le niveou final ef lo bose de I'ormée garadienne. Tous les boss
U vous tvez déjil vaincus vous offendent ici.

§o0

o .E;I'.:"-. 3

Sle 1 - Endol Salle 2 - Baruda Salle 3 - Cronus =
dachmgﬁ éleciriques seront  Restez en hauteur et toutira A instnt od Cronus sort de @
Us puissantes. Evitez-les et foites  bien. Quond Boruda plongera  lave, lancez-lui une bombe. Col
80voir des bombes sur Endol!  sur vous, sautez et lancez-lui  au niveau précédent, n'arréled
4 une bombe! jomais de courir ef de soutert S

R
'I-::. i

[ ] :"l" = %

v’

4 - Nitros Snlle 5= Bulhun Salle 6 -~ Natia &
fruisez d'abord les borriéres  Servez-vous de oquo-bomber e vous occupez pas du pefilS
gie. Ensuite, lancez fout e pour combattre Bolban dans I'eau.  Cronus et concentrez-vous suFk
Evitez ses forpilles et froppez-le  deux Natios. Quand vous h&
0 visage. aurez défruits, Cronus disparg il
également. :

|
|
1
1
i
|
i
4;'
ll -

RN

Boss final
Cefte sinisire créature fire des balles perforantes et se Ieleparfe |
pour atfaquer, Servez-vous de foutes vos fechniques de combat

pour lo défruire ef sauver la princesse Millian.
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