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PO La lettre du Prof. Chen )

Un beau jour, Todd, un jeune photegraphe plein de talent requt une lettre intéressant
provenant du Prof. Chen, le célébre expert en Pokémon...

|
Cher Todd, !

Je fwis e Trofeifevir Chen ttj‘!huur, lef Tokéwson. |
Vai entendu parier de votre excellent travail ,
de photoaraphe et | alwierail que vous wa affiftiez |
dang wie recherdaef. !

Je witne actviellewsent wune Etude fur Ulle Tokéwson.
Lef Tokéwon (amvamel font lef fewles aréatwref

i vivent fur ette e, e qul o fait Cendroit
parfait pour lef étudier dawf leur wilfe naturel, 1

Vail tout & abord penfé dewsander & def dreffemry
de Fokéwon de wi'afder walf je cralng qu’ilg

ne (olent trop (utére((é( par \a capture de cef
Fokéwom.




i celn devait (e produire, le nowbre de Fokéwon
fur 1N duaterait et ce liew perdrait tout fon
imtéret,

Ceft pour cela que je voudralf que vous preniez
def photof de Tokéwson danf lemr wiliew naturel,
(ef photof wi mideraient & cowpléter wion Tapport
{ur lef Fokéwon.

Vai hitte de travailler avee vow|. Rendez—weol
vifite danf weon laboratolre def que poffible,
je vou( attends!

Frof. Chen

| B

Todd

Un jeune photographe qui chasse toul
Pokémon qu'il aper¢oit. Ses talents de
photographe sont plutdt aiguises...

MINTENTN



Pokemon Snap
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‘© ) Bienvenue sur I'lle Pokémon! ]

Ah/! Je vous altendais, Todd, Vous allez
voyager sur e dans le ZERC-UN que f'ai
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AJ_U__{’* Que-ce que I'lle Pokémon?

Cette fle était autrefois habitée par des humains et des Pokémon,

: mals aujourd'hui, il ne reste plus que des Pokémon, Bien qu'on ne
?;',.‘_n_,{f@ trouve pas tous les types de Pokémon dans e lieu, il en exste quand
4 méme beaucoup. Etant donné qu'une fle de ce type est un éndroit
triss précieus, il est strictement interdit de capturer des Pokémoan ici!
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Le vihicwle ZERO-UN %

Une machine aulomatique trés versatile
développde par be Prof. Chen pour la
recherche sur Fite Posémon. (e vehicule
est pourvis o'un systéme de freinage

W automatique pour dwiter foute collision
aver un Pokemon.
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J ) Démarrer la partie

Ces informations sont bnks importantes! Liser ce manuel
FTtentivement avant oé (ommender & parte

AT — ]

Lors de votre premiére partie, sélectionnez NOUVEAU JEU.
Aprés cela, choisissez simplemant CONTINUER.

 Entrez votre nom

Vous devez d'abord entrer votre nom afin gue je puisse vous
imprimer uneé CARTE DE PHOTOGRAPHE PKMN, Sans cette
carte vous ne serez pas admis sur Ille Pokémaon, Lorsque vous
avez fini, sélectionnez OK et confirmez avec le Bouton @.

W Terminer la partic I

Lorsque vous étes prét & terminer la partie, assurez-vous de
venir dans mon laboratoire pour sauvegarder en sélectionnant
SAUVEGARDER. Ainsi, toutes les photos que vous avez prises
seront sauvegardées sur le Game Pak. Lors de votre prochaine
partie, choisissez simplement CONTINUER. 5i vous choisissez
NOUVEAU JEU, toutes les photos que vous avez prises seront
effacées. N'éteignez pas non plus votre console pendant une
partie, ou vous perdrez d'importantes photos!
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A propos des Options Emes—

L

ECRAN

$i I'écran n'est pas centré, utilisez cette option pour le cadrer
correctement. Appuyez sur START pour le faire revenir dans
53 position de départ,

SON Ecran options

Réglez la musique et les effets sonores du jeu. Si vous choi-
sissez STEREQ, assurez-vous que le cable est bien connecté 3 votre téléviseur.

REGLAGE BOUTON 2

Utilisez le Bouton Z pour régler le focus de votre appareil. i vous cholsissez Foption MAIN-
TENIR, maintenez le Bouton Z pour faire le point et reldchez-le pour revenir 3 la normale,
%1 vous choisissez FIXE, appuyez sur Z une foks pour faire le peint et appuyez une seconde
fois pour revenir 4 la normale (voir explications *Utiliser la Manette” pour plus de détails).

REGLAGE STICK
Utilisez le Stick pour regarder autour de vous. Lorsque vous voulez regarder

a droile ou & gauche, donnez simplement la direction voulue au Stick, g 33
Cependant, la manipulation pour regarder en haut ou en bas est différente... / :

s Dirigez le Stick analo-
regarder vers be hout, dirigez le gique vers le haut pour
Shick analogique vers le bas, regarder vers le haut
el vers le bas pour
regarder vers le bas.

 Configuration INVERSEE Jr++ e+

Loesaue vous souhater
regarder vess b2 bas, dingez e
Stick analogique vers e haut

Choisissez la configuration qui vous
convient le mieux.




Woici votre manette - ou votre apparedl phato pourrait-on dire. I s peut
méme que vous fa trousiez plus facile demplol gu'un writable appareil photo !

Sur les écrans de menu, appuyez
sur le Bouton @ pour confirmer
votre sébection et sur le Boutan
& pour I'annuler,

{: Boutons pour prendre des photos )

% Stick analogique
ASF  Attention aux environs, Surtout, regardez bien partout autour |

Bouton Z

5 vous voyez un Pokémon, attrapez
vite votre appareil photo...

C'est comme (& que ces prises de vue
ont #8¢ faites. Vo voyez, ¢'est faclle!

MINTENTN
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Boutons pour utiliser des objets )
Vous ne pouvez pas vous servir de ces objets en utilisant votre appareil photo.

Jeter de la nourriture 6
pour Pokémon.

@ Jeter une Agass’ Ball, 5
O Jouer de la Poke Flte. Fexphigueeai ces objets plus en détail dans
fe chapitre "0bjets utiles”,

Jeter un rapide coup d'ceil )

Regarder vers Favant

Vous pouvez regarder autour de vous phus ragedement en utillsant
les Boutons C qu'en utilizant fe Stick analogique, Pour regarder

derriére vous, appuyez deux for sur fe Bouton ) ou €.
Appuyez sur fo Bouton € pour regarder vers l'avant d nouveau. 5@
{ Emulation
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$0°) Déroulement de la partie f"“r.

Vious dtes maintenant prét & commender une nouvelie partie.
Montrez done vos talents de photograohe pour woir !

KB\ Aller aux circuits

Lorsgue vous commendez votre partie, vous devez d'abord
me rendre visite dans mon laboratoire. Sélectionnez PAR-
COURS et appuyez sur @,

A sélectionner un circuit

Sélectionnez le circuit gue vous voulez faire. Au début,
vous ne pouvez que choisir PLAGE, mais au fur et &
mesure de volre progression dans le jeu, vous obtiendrez
une multitude de circuits différents.

ER\ Démarrer

Sauter dans e ZERO-UN et préparez-vous & mitrailler !

| Emulation64.fr




[\ Trouver des Pokémon

Un fois que le ZERO-UN commence a se deéplacer, cher-
chez les Pokémon. Pour cela, utilisez le Stick analogique
pour observer les environs.

Bl Faire la mise au point

Vous tomberez bientét sur PIKACHU™, Lomsaqu'il 2ppa-

raitra, appuyez sur Z pour faire I3 mise au point. § =

Le ZERO-UN re s'arrétera pas, alors soyez rapide ou vous  § N . '
t .

T

Alfez, regarde pav ici!

[ Prendre des photos B
Lorsque vaus pensez “C'est maintenant!”, appuyez sur | i 423
le Bouton @ pour dédlencher 'obturateur. Lorsque le
viseur au centre de I'ecran devient rouge, C'est le moment
de prendre |a photo!

manquerez I'eccasion!

' inglicatow de mite sy pont

Uindicateur de mise u polat

apparalt guand lp mése au point
it faite.

Essayer a nouveau est
aussi facile!

Si vous appuyez sur START
pour metire le jeu en pause,
VOus pouvez imméciatement
quitter le circuit ou le recom-

mencer depuis fe début. : 5@ 7 +
| Emulation S
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ntuntinue: a prendre des photos

S vous prétez attention aux alentours, vous pourrez
prendre des photos d'une variété de Pokémon. Chaque
peliicule permet ce prencre 60 photos, alors appuyez
sans compter!

NOUVEAU et ?

Lorsqu'un Pokémon qui n'est pas dans votre guide
Ivoir chapitre “Notation et Rapport du Prof. Chen®)
gst capté par votre objectif, le mot NOUVEAU apparait
a I'&ran. Lorsqu'un 7 apparait, cela signifie que le sen
seur ne peut pas l'identifier.

[\ Atteindre le point d'arrivée

Lorsgue vous atteignez le point d'arrivée, le circuit est ter-
minée. Vous pouvez maintenant sélectionner vos photos
sur PEcran de Visualisation des Photos.

.l.. l-.-.--.- Lo it | -.----.-

A\ vérification des photos
Vous ne pouvez me montrer qu'une seule photo pour
chague type de Pokémon (je suis quelqu'un de trés

occupé vous savez!). Sélectionnez les meilleures images
et marquez-les du logo du Prof. Chen .

R R . el R AR

Film restant




FA\ Sélection des photos

En selectionnant MARQUE CHEN, vous pourrez visualiser
vos photos par groupes de six. Utilisez le Stick analogique
pour les faire défiler. Choisissez une photo et appuyez
sur le Bouton @ pour visualiser uniquement les photos
des Pokémon du méme type. Jetons d'abord un coup
d'ceil aux photes de PIKACHU.

EA\ Comparer les photos de Pokémon

Utilisez le 5tick analogique pour ne faire defiler que
les photos de PIKACHU. Lorsqu'une image vous plait,
appuyez sur le Bouton @ pour la marquer de I'icdne du
Prof. Chen. Vous reviendrez ensuite 4 l'ecran avec toutes
vos photos, Si vous voulez revenir & cet écran sans chousir
de photo, appuyez sur le Bouton @,

Quede phato aliez-wom
montrer sy Professes 7

Comparaison des photos avec le Bouton Z
Les Pokémon que vous m'avez déja montrés apparaitront a gauche
de I'écran. Appuyez sur le Bouten 2 pour les comparer.

[\ Avez-vous visualisé toutes les photos?

La photo que vous aurez sélectionnee sera marquee
de Iicne du Prof. Chen et les autres photos de PIXACHU
s'assombriront. Assurez-vous de bien visualiser toutes
les photos en surbrillance |

N

Avez-vaus vl toutes Jes pholos
gue wous avez prises ? Celles gl
5ot Kimineuses sont calles gue wous
AT DaS EN0GAE REAMINIeL.

kh"wm'uz D o fes visuaiiser! 3




W ! Vous avez pris pas mal de photost Son, voyons
voir 51 efles peuvent m'étre wtiles pour man rappord

B Visez les hauts scores ! I Pour faire défiler ks scores

Je donnerai une note aux photos portant la mamue du Prof, o i
Chen et ['enregistrerai ensuite ces photos. Si vous me proposez

une photo de Pokémon déjd enregistré, je comparerai les deux.

Apportez m'en autant que vous voulez!

e |
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Les;eu‘etsde: hauts scores ) ( appupe sur ke bouton @, )

pius ils sont gros, plus vous marquez de points
G ohotooraphiez-les en activits
* TECHNIQUE assurez-vous de bien les centrer

LTI prenez-les avec d'autres Pokémon du méme type

Le Pokemon el en gros plan
ot actif, Emulationtd fr




M Vos photos sont intégrées au Rapport I

Les photos que jal examinges sont
enregistrées dans le Rapport PKMN,
A n'importe quel moment, vous pourrez
les consulter en choisissant RAPPORT
PKMN dans le laboratoire. Apportez-mal
autant de photos que vous pouvez et
finissens ce rapport!

Regardez les conseils écrits sur fa couverture du rapport.
Mettez-les en application, cela vous sera utile...

_RAPPORT PKMN

Vous powvez athcher
25 Pokemon par
numere, ordre alphs-
Détigue, crouit ow
hassement pas scorne

;;

grasrapeanl
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STHHHT
Fapepieee:

Watre MELLEURE
PHOTO et la photo
Ul vous & rappoite
e plus e points

Vous pOUWe2, 2ved Un amd, prendre
ges photos du méme Pokémaon et vour
Gui obtient fe score e plus éleve,
Commencer par exemple par prendre
des photos du ROUCGOL™ appe-
uaﬁsdn! au début du ¢ircuit PLAGE.

MINTENE
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Voul pOUVEER Condal
ter b4 photos guand
wows voullez,
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méme & elfes ne rapportent pas beaucoup de podnts.

Commend (a va ? Vous prenez pas mal de photos marmntenant.
WIS i parat Qui'l v 0 s pholos Que vous adorez,
Sauvegardez ces photos dans votre album!

M Sauvegarder vos photos préférées dans un album I

Vous pouvez sauvegarder dans un album les photos que vous
ne onservez pas dans le Rapport PKMN, Pour sauvegarder
une photo dans Falbum, sélectionnez MARQUE ALEUM ®
sur 'Ecran de visualisation des photos et marquez l'image
que vous voulez sauver,

B Consulter I'album

Pour consulter votre album, sélectionnaz ALBUM PKMN dans
le laboratoire, Si vous n'avez sauvegardé aucune photo sur
I'Ecran de visualisation des photos, vous ne pourrez pas sélec-
tionner ALBUM PKMN dans e laboratoire.

Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 60 photos dans
votre album. Vous pouvez méme enregistrer des
images ne contenant aucun Pokemon.

Emulationtd fr
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M Classer les photos dans I'album

B
=

" RS

¥

ALEUM PXMN

" Salectionnez AGRANDIR

AGRANDIR
Sélectionnez une photo et agrandissez-la,

CLASSER
Classer les photos dans I'ordre que vous voulez,

EFFACER

Vous pouvez effacer des photos. Mais attention|
Celles effacées ne pourront pas étre réqupérées,

 ER N RN RN RN REE RN RN EEE LR NEEENENRLLED,)

Consultez les informations sur la photo.

COMMENTAIRE
Aloutez des commentaires 4 vos images.

EFFACEER
Voir ¢i-dessus.

0 .

Ajouter des commentaires a une photo
Vous pouvez ajouter des commentaires & vos images,
comme le nom du photographe ou |a date,

Vous pouvez méme faire une bande-dessinde aver vos photos! i
L
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Jai déveioppé quelques objels spdoiaux. B est un pey 1ot
pour les confer 4 un débutant comme vous, mars une fos
Que Vous durez progresse dans e ey, je vous fes donneral

Les Pokémon raffolent de ce fruit en forme de pomme que jai développé.
Vous pouvez les rendre vraiment heureux en jetant ces fruits  cdté d'eux

)
.’“

Ces Agass’ Ball possédent un aérosol insecticide. Utilisez ces objets pour faire
sortir les Pokémon a couvert dans les hautes herbes.




rFLM conseils de Chen

B Réduisez la vitesse du ZERO-UN
Lorsque vous regardez derriére vous, le véhicule se déplacera
plus lentement. Vous ne pourrez pas prendre de bonnes
photes en regardant tout le temps devant.

W Faites le méme circuit plusieurs fois
Il est impossible de prendre les meileures images d'un
circuit lors de vos premiere parties, Parcourez-ie plusieurs
fois. Pensez aussi 8 recommencer les circuits quand vous
aurez de nouveaux abjets.

L

Chaque fois que vous appuyez sur le Bouton CC vous
pouvez jouer un air différent sur la fllite. Certains Pokémon
réagiront a la musique, augmentant ainsi vos chances de les
prendre en photo.

Si vous utilisez les objets dans des
endroits étranges, il se pourrait que les
Pokémon & comportent bizarrement.

.-'__Emulatir.::n




P0°) A propos de la galerie m.

Uine fois que wous aver siuvegardé un bon nombee
de photos dans fe Rapport PKMN et Falbum PKMN,
VOUS pouvez metdtre bes photos dond vous &tes part-
cutiérement fer dans la GALERIE.

W Choisissez vos quatre meilleurs clichés ! Iu—
Si vous sélectionnez GALERIE sur PEcran titre, vous accéderez
4 I'Ecran de galerie. Clest ici que vous pourrez placer vos
quatre meilleures photos. C'est trés utile lorsque vous souhaitez
montrer votre travail 8 vos amis.

Lorsgue vous chomsissez des photos pour la GALERIE,
vous pourez |es chosir dans le Rapport Pokiémon
el dors votre bum photo, Vous pouver claster les
phaotos el également les agrandir,

* Vous ne pouvez accéder 4 la GALERIE avant
d’avoir enregistré au moins quatre photos
dans le Rapport Pokémon.

* Une fois que vous avez fini de choisir vos
photos, n‘oubliez pas de sélectionner SAUVE-
GARDER et d'appuyer sur le Bouton €.
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