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AVANT D’ALLUMER LA CONSOLE

Avanit de |ouer assurez-vous que:

* Votre canouche Poxémon Stabamd 2™ g5t comectement insérée dans la console.

« 51 vous utilisez un Transler Pak N84, voire canouche Poxéasan Game Boy est comectement
inseree dans ke Transfer Pak K64

* Le Transier Pak NG4 est comeciement branche dans 13 manetie NB4.

Cartauche Pokémon
Game Boy Assurez-vous oinsérer la cartouche Game Boy & fond dans
ke Transfer Pak.

Transfer Pak
i

» e pas remuer ou frapper le Transfer Pak pendant une
partie. Le jeu rdsquera de mal fonctionner.

= Saudf a5 contraire, nsérez ¢t dtez lo cartouche et Je
Transfer Pak quand la console est éteinte (OFF). Si vous
branchez ou Gtez I'un ou lautre de ces éiéments pen-
dant que la comcle €5t sous tension, volre sauvesarde
requerait d'étre effacée.

Transfer Pak N64
Ce |eu est compatible avec le Transfer Pak N64 (vendu sépardmentl.

Unillsez cet accessoie powr wanshirer des données ente voire
carouche Came Boy Poxémos ef volre carouche NG9 Poxésson
STADRIM 2. Avant de [utiiser, lisez Dien ¢ manuel dumisation pour
plus dinkoemations sur la [apon de Nutiliser

ASSUTEZ-¥OUS Que I consoie est sur position OFF avant dinsérer ou de retiter un Transfer
Pak ou une carouche Game Boy.

AVERTISSEMENT - ECHANGES DE POKéMON: ne connectez pas une cartouche d'une
 langue différente de votre version de Poxdmon Stapmm 2, cela pourralt entrainer la
. penie de vos donndes.

> 4
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POKEMON (vendu séparément) ]

Poxéaon StaDmmd 2 st compatible avec les cing versions de POKEMON Sarties a ce jour
Pour piofiter pleinement des fonctions de Powémon Stapim 2. utilisez le Transfer Pak Ned ¢
POUr CONRGCIEN VoS carouches Game Boy & votre manette NB4,

B existe deux catégones de jeux Poxémon. Les modes et les menipulations dans Poxesson
StapmiM 2 peuvent changer selon ia version Game Boy utlisee. Vieulllez censulter les explk-
cafions de chague mode pour pus dinformations.

Une carouche Game Boy ne dok éfre insésde ou redinie dun Transler Pak que lorsque [a
console est éieinte. Cependani, s [écran & droite S'afiche pendant une emeur (e sauvegarde.
veuillez retirer la cartouche du Transfer Pak
pendant que la console est allumée.

Vérfiez quiaucun cops dianger ne Se rouve sul
les beoches de connexion de |2 carouche puis
inséez-la & nouveau dans be Transfer Pak I sera
peut &8 possible de sauvegander vos données.

Si vous ulilisez cette cartouche Game Boy sur
uné Game Boy & ce moment, vous perdrez peut-
Btre toutes vos donndes sauvegardées,

NOTE: si vous ne pouvez foujours pas sauve- o
garder aprés avoir nettoyé les broches. vos données peuvent avolr été corrompues

" dune autre maniere.
1 - Emulati:}nﬁflﬂ 5
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BIENVENUE A POKEMON STADIUM 2!

Maitrisez la manette avant d'enirer dans le Stade!

o MANIPULATIONS PRINCIPALES

Les manipulations de base de PokéMon STapim 2 sont expliquées ci-dessous. Mals assuez-
VOUS 0e connalire les commandes spéciales potr chaque mode.

# (harde o3 baltes X ; [ »}
dars cears mockes I . > . | ci;:;?:'::??ﬁjn

Manette & -4 * [ourme ies pages
; ; o dars certans

* Boige le cursenr = Tel ' mades

» Fait chifiler les [tes

® Loiifinme e
selectaon

Lo S 4

| ® Sert clare les MINI-JELUX Y * Arrude Lne sélection
' | * Sgtour d I'écmn
| P Clent

Lorsque vous voyez < < gu > » apparailre 4 coté des I
listes dans le LABO POKEMON. appuyez sur + ou + sur la :;;:E
manetie 4 pour passer d'une liste a I'autre (voir le chapitre T

“Combat de Pokémon™ pour les manipulations en combatl. CLEFFA
FEARDN
WIDGRTMA




gDEBUTEH LE JEU

M i
Verfiez que 10uies les manefies. accessoles ei canouches
soml bien connectés € allumez |2 console. APDUYEZ Sur
START pour accéder & Pécran de vérification de canouche. |

Ecran de vérificaton
de cartouche

VERIFICATION DES
CONNEXIONS ACCESSOIRES

e T—— e T T T T T T T
Utiisez. T'écran de vérification de cartouche pour verfer
que 10us Tanettes el caouches sont bien connectes 3 1]
NG4. Une fols ioules IS connexions veriiees. appuyez sur A
poUr ¥ous rendre & Fécran de sélecton.

NOTE: si les cartouches sont connectées mals pas alfichees, 1l se peut qu'elles solent
mal insérées. Etelenez la console, vérifiez les connexions et rallumez la console.

' 3 si une version Bieve, Rouge ou faune de Pokémn est connectée, TELEPORTATION AU
Cadl prisint apnaia & Tecran. Les Pokémon dans celfe catouche Passeront auibma-
S liguement dans ke prasent

— '...r..‘?:.
!

Précautions concernant les cartouches Game Boy |

|
Mame 5l une canouche est comectement insérée dans le Transler Pak. les recommanta-
fioNs Sulvantes peuvent apparaite:

SAUVEGARDEZ DANS UM FICHIER DE SAUVEGARDE
CENTRE POKEMOMN INTROUVABLE

CETTE CARTOUCHE NE
PEUT ETRE UTILISEE

La cartouche ne peut Etre
uilisée cor clle e Conbient
aucun fichier sauvegandé

La caitouche Game Boy
Irdérée n'est pas une Carou-
che POKEMON. Infrochisez
ure cartouche POKEMOM.

Vil re powmer ot uliliser
le PC du LABO POKEMON,
Recommencel volre Darhe
Game Boy, aller doms um
CENTRE PONEMON el sauve
aarclez volre partie kb

- —
- —

[Faulres recommandations peuvent apparalire. Suivez s INSUUCTONS POUE LMe bonng
utiltsation du (e,

| { Emulation64.frg
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gwmri CITY ET AUTRES MODES

Lentrée du Stade vous meénera dans la partie principake
0u jeu IWHITE CITY, combats el autres modes) Utlisez |a
manede 4= pour choislr un mode el appuyez sur A

NOTE: voir le chapitre “White City” pour un puide de
WHITE CITY,

9 COMBAT!

%
Ce mode est pour les jouews qui veulent un combat de Pokémon rapide. Pour vous affonter

dvec une Equipe de Pokemon niveau 40 pénérée aléatoirement. stlectionnez 1 ou ? ioueurs e
(éfinissez le niveau de difioultd.

ACCESSOIRES MECESSAIRES
Maneties

Transfer Paks et cartouches GB

NOTE: voir chapitre “Combat de Pokémon” @
pour les manipulations en combat.

QMATCH A THEME

: h
C'est un mode de combal deux joueurs. Vous pouvez chaisir les rigles des coupes officielies
OU Creex |23 vies dans les OPTIDNS.

NOTE: vous pouvez jouer Ia COUPE CHALLENGE sans aucune carfouche Game Boy.

ACCESSOIRES MECESSAIRES
Manettes 2
Transfer Paks et cartouches GB 2

{Vous ne pouvez wtiliser que des cartouches
avec six Pokémon dans 'équipe.)




ADpUyET W e

Bowton R pouwr aficher
les réghes de In coupe
choleke. Appuyes s A
pour une expication
phus détaillee.

NOTE: un message d'avertissement apparaitra s y a un probléme avec les donnees
de votre cariouche Game Boy (par ex. moins de six Pokémon dans l'equipe ou un
Pokémon qul ne correspondrait pas aux critéres de coupel. SI cela se prodult, lisez le
message. vérifiez les regles de coupe el sauvegardez 4 nouveau.

COUPE ELITE POKé COUPE

Il existe: diésents figlements pout chatune de c25 coupes. Deux [ues ulisent ks Pokemsn de lewr equl-
pe Game Boy, maes 8l Tun des Pokemon Né COMIpand s aux LIREES Fents dans la compdtdion, aecun
des deux joLeues ne peut se Dalle.

COUPE CHALLENGE
Lassez (ordnatew choise vos Poldnon ipes e

Lorscuee vous &hes dans bes poraméines PATCH
A THEME et que vouss cholsisses LIMITE TEMPS,

carpuches Game Boy dans cefie competitien. Les
niveod (¢ chaque Pokémon son difésents pour
chacun (s qualne niements.

ETABLIR REGLES
Undesez youe pAOpre Teolement (voll page Suevants]

PARAM. MATCH A THEME

Frcez des hmies d¢ Wemps pour chosi ks antagues
g m temps Emie nouw e matth

vous pouvez definir bes Bmites subvantes:

TEMPS DE COMBAT
Le combat peendra fin & la fin du temps im-
part. Le dresseur aves ke pius de Pokémeon
restants sera declané vaingueur, En cas déga-
Wé_ le cressewr dont kes Pokémon ont cousé
ke plus de dégdts sera géclaré valnqueLs.

TEMPS SEL. CAPACITE
Siun dresseur ne chowlt pas une sttaque cans
|a Emite de temps, le Pokémon effectuera
automatiquement ke mouvement assigné au
Bouton C A

Lorsque les Pokémon ne correspondent pas aux critéres

Apris avolr choisi ung coupe. vous fefez apparaitre T'écran
de sélection de Pokémon Les Pokémon oui Né COMES-
ponclent pas aux critares de a compention (niveaux, objets..)
apparalbont en jaune et ne pouront e UIlisEs en comaal.
Sauvepader 8 nmouveau avec des Pokémon respectant €3

criteres de selection

NTENTR

-
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o OPTIONS

Les DPTIONS vous peametient de égier la MUSIQUE, 0'actéder
AUX données sauvegardées, aux parametres du jeu ef de
Cieer VoS propres rgies. Cholsissez une option el appuyez —
Sur A pour changer les parameies T

Chotsissez le paramése qui convient ke mieux & voue elgvisews e a vos cables §I vous
Schectonnez autre chose que MOND. asswez-vous Que les somes a0 droite &f gauche sonl
bien connectées 4 volre ielévision.

LARGE : dhiffuse ke 50N ERCOM gL quien STERED |
CASQUE: Emet L Son ples afdnud. '

DOLBY - politez 22 volrg instatiacon Dolby Sumound s vous en mvez une) our ciear des effess |
SOMOIES Ul vous Plongerent au Coeur du Cambat

Actvez ou desactivez 1a volx du commentateur

ETABLIR REGLES

Creez vos propres reples de combat, Vous pouvez en avolr 8 en memokee a la fols,
CREER REGLE: Ciee d¢ nouvelles rogies

CHANGER REGLE:  modife des regles existantes

EFFACER REGLE:  edfacer tes régles exislantes

REORGANISATION:  maodife [ordre de Iegles existanies

EFFACER SAUVEGARDE

Eciase les donnies sauvegardées sur votie canouche Pakémon STADIM 2. Chaisissez OUE pour
confirmer Feffacement.

Une fols les donndes écrasées. vous ne pourrez plus les récupérer, alors faltes attention|

(Emulation64.fr )




Commandes d’édition de regles

Appuyez sur A pour sélectionner foption & modifies. Pour choisit
un Pokimon, appuyez sur + et + sur la manetts 4+ et confir-
mez avec A Appuyez sur C<@ pour Selecsonner/ desciec-
fionner 1ous les Pokémon ed sur Ch pour changer fordie des
Pokémon

Pour entrar un chillte, appuyez sur + ¢l + sur la mangle 4+ pour choisir Un emplace-
mient. Pour changer ke niveal, appuyez sur + et + sur la manetie 4

9 CADEAU MYSTERE

_
il exisie un fille dans Poxéson Stapium 2 Ui vous donnesa
un CADEAL MYSTERE. Vous ne pouvez en obienir quun par
inur. §i e cadeau est un objel vous pounez ke recupérer au
LABD POKeMON fconsuller Ja section “Laboraioire” dans e
chapitre “White City™

Vous devez parler a la fille au CENTRE COMMERCIAL de
DOUBLONVILLE avant de pouvolr utiliser ce mode.

—
it ACCESSOIRES NECESSAIRES

Manettes

it Transter Paks et cartouches GB
T (uniquement version Or ou Argent)

1
=
L)

et

|
{ EmulationB4.fr 4




Allez faire un tour du coté des endroits favoris des dresseurs Pokémon!

hﬁﬂ—m-

,iHﬂISIESEI VOTRE DESTINATION!

Mmeszmmmrm[uﬁammmamnsmﬁ
san LAGD POKEMON et ses MINIIEUX. Déplacez e curseur
MAGNETON™ sur volre desanation el appuyez sur A powr vy

aller

El stabe P. 14

Testez les capacités de combat de vas Pesodrmon
vEC qualre regements cifférents. Cest un
Mo Un JolEUr,

E] COMBAT LIBRE P.17

Albez-vous & un ami ou Mfrontez-vous en util-
sant dhes regles perionnalisées. Cest un mode
O un @ quatre joueurs.

El CHATEAU DES CHAMPIONS P.19

Alfrontez les champlors d'Aséne qui figurent
clans kes versions Game Boy de POKEMON.
Clest un mode un joueyr,

[l TouRr GB P. 20

JOUEE aux verdons Game Boy de Poxémon or
volre ko4, C'est un mode un jougur,

El LABO POKéMON P. 21

Mettez un peu dordre clans vos Pokémon et vos
objets ol utilisez I fiste Pokémon pour che:-
cher parmi les Pokéman attrapés. Yous pouer
oussl echanger des Pokémon avec Ly cartouche
Pokémon <'un ami.

White City

[ ACADEMIE POKEMON

ASTEter o by cemidre conférence oe

sur kes Combat de Pokémon. Suive dies cours
adaptés & volre niveou et appiquez vos
CONNARSINCES avec des quIz et des combats.
il y & méme une bibcthéque pleine de res
sur bes Pakémon

El YOTRE CHAMBRE

Prenez votre chambre ot fa version O ou
Argent et donnez-id une vie en 30| Vous poy-
ez siedl la redécarer,

£ miNi-JEUX P. 39

Jouez & de nombrew: minkeu et tester vos
Connaissances avec des qQuiz. C'est un mode de
un & quatre jouewrs.

P. 38

,FARTIEIPEI AUX QUATRE COUPES!

Le STADE comprend des foumois dans esquels vous deviez afironter hull adversalres. Les
regles sont différentes pour chacune de ces quatre compéttions. La POKE COUPE et 1a COUPE

QHMLLEMJE Comprennent quaire niveaux oe dificulé chacune

MINTENTN
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ACCESSOIRES MECESSAIRES
Manettes

Transfer Paks et cartouches GB
(nécessaire pour inscrire vos Pokémon
dans une compétition)

U —
S —dvinpe | Anpuyez 9 R pour consulter
o, Y '8 < les riégles de 1a coupe choisie
4 4 OU BPPUYET SUF A DOUr Une
exphicathan plus cétallée.

'
LW
-

o i

R

REGLES DE BASE DES COUPES

e Un dresseur affronte un autre dresseur
contrélé par I'ordnateur.

» Cholsir six Pokémon avant le combat

= Vous ne pouvez pas choisic plus d'un
Pokémon d'un certain type.

* Les objets tenus par les Pokémon
dolvent tous Etre différents.

= Parmi les six Pokémon chois, en choisir
trols qui combattront.

» Le premier dressewr & mettre KO

tous les Pokémon adverses rempoite
le match.

» Le dresseur doit sagner tous les combats diune COUDE POUr FEmporter la coupe.
» Un seul Pokémon par équipe peut étre endormi et un autre gele.

« 5i votre dernier Pokémon restant utilse DESTRUCTION cu EXPLOSION, vous perdez,
méme si le Pokémon adverse s'évanoult. De méme, REQUIEM et PRELEVEMENT DU
DESTIN echoueront toujours.

Dregseur 1

NOTE: vair chaplire “Combat de Pokémon™ pour plus d'infos sur les commandes én
combat.

vl
o
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QHEELEE DE COUPE ET CRITERES D'ENTREE !

MINI COUPE COUPE ELITE

* Pokemon qualifies: 86 sores. * Nimposte quel Pokemon [usquau niveat
 DRACORAGE €1 SONICROOM ront aucun 100 pewt &t uilise, Les Pokémon des dras:
ellet SEUrS aOVErsas sernl tous de niveau 100

POKe COUPE COUPE CHALLENGE

» Pour Pokemon de niveau 50-55 Slvous = Combatiez en utilisant 6 Pokémon imposds.
Ne possedez pas 6 Pokémon, vous pouvez Ce mode permaiira de tester vos capacitss
én ouer. de diesseur

* Les niveaux combings des uots Pokémeon  + Quatre niveau, différents
combafant ne peut excéder 155, X

* Pokemon Interdis: MEW™, MEWTWD™ L A
LUGIA™. HO-DH™ g1 CELEBI™ - "

- G
& D .

QEAU\"EGARDER VOTRE PARTIE

Chague fois que vous gagnez un combat, vous avez ie cholx
entr2 CONTINUER ou sauver el quitter. Quand wous rallumerez
I3 console, un écran comme celul cl-Contre s'aficher avan
fue vous nentrez dans WHITE CITY

NOTE: méme si vous changez les Pokémon de votre
equipe sur votre cariouche Poxémon Game Boy. vous
reprendrez I'équipe sauvegardée dans STADE pour continuer vos combats dans STADE.

Atiention! Vous ne pouvez sauvegarder quune seule partie 4 Ia fols. Si vous recom-
Mencez cetle parte, les données sauvegardées seront perdues.

gcnmmum

h
A thague Perfec! (vous gagnez sans quawcun de vos
POKEMON Ne s'evanouisse) dans ke STADE, vous gagnerez um
CONTINUER. Ces CONTINUER servent a recommencer un com-
bal gue vous veniz de pendre

NOTE: les CONTINUER ne sont utllisables gue dans la
coupe ol fls ont ét¢ gagnés. Lorsque vous possédez

un CONTINUER vous pouvez sauver el quitter la partie, méme si vous avez perdu le
match,

. 9 EmulationBd.fr




,mtmntz-vuus AU CHAOS MULTI-JOUEURS!

”
"OMBAT LIBRE vous permel de ivier halalie aver vos Pokémon el vos DAIameaes [avons. que
= st en entiainement ou en mult-jpuewrs. i quate jouewrs sationtent dewx jpusurs dovenl

2 panager le contrdle dune Baupe.
Tout abord, cholsissez les parametes des [ueurs. puis decicez des regles.

ACCESSOIRES MECESSAIRES
Manettes 1=4

. Transfer Paks et cartouches GB 1=4
| (nécessaire pour utiiser vos Pokémon)

'

Seuls les manettes connectées 4 la comsole ] R T
seront alfichées. Chomissez ORDI pour que | T e | B
Feecinateur contrdie Nachveriare. Yous pou- | AR
vz gussi gefinir ¢ niveau de dificulté de
lorclinateur (DIFF., NORMAL, FACHE)

\,

£

NOTE: vous ne pouvez choisir que RIEN NE VA PLUS lorsque vous jouez une partie
multi-joueurs deux ou plus joueurs. Si vous voulez choisir REGLES ETABLIES, vous de-
vez tout d'abord créer les régles dans le menu d'options (volr chapitre “0u debuter?”).

Q:Hmsm UN TABLEAU

Choisissez ensuile un tabieau ol lvier batailie. Si vous choisissez SELEC-

TION ALEATOIRE. wotre fa

bleau sera choisi auloma- |
fiquement pour vous En § [
progressant dans e jew f
vous pourrez choisk de | B
nouveain tableatnd

comimandes en combat.

Uiilisez 1a manette du jouewr un pour effectuer les
selections et les paraméirages. ( Emulation64 {r

1 |
Voir chapitre “Combal de Pokémon™ pour plus dinfos sur (es " ﬁ

il
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COMBATS PAR EQUIPES

Lorsque diewx Joueurs jouent ensemble contre Fordinateur, ou quand Il y~ & trols
ou plus, les étapes dans ce combat multi-joueurs différent des autres combats,

* RIEN NE VA PLUS doit &tre chols| comme régle (sauf pour les 2 contre 2 ).

* Pendant le combat, vous ne pouvez contrdler que le Pokémon que voILs avez falt
entrer.

Dresseur 1 Dresseur 2

Les régies sulvantes s'appliquent quand vous n'avez pas cholsi RIEN NE Vi PLUS.
* Choisissez & Pokémon avant le combat,

* Parmi ces 6 Pokémon, choisissez les 3 qui participeront au combat.

* Pendant le combat, vous ne pouvez remplacer vos Pokémon qu'avec les Pokémon
de votre partenaire.

* 5i tous les Pokémon d'un joueur de votre équipe s'évanoutisent, votre équipe perd.

F‘i' 0

-

 Emulation64.fr
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[ REGLES POUR RIEN ME VA PLUS

« D un & six Pokémon peuvent &tre Dresseur 1
utilises. A
= Vous pouvez cholslr plus d'un Pokémon
pour un type donne.
» Plusieurs Polkémon peuvent tenir le
méme type d'objet
= Tous les Pokémeon inscrits doivent ok .
participer au combat (cependant, Drtsuur '1
en muiti-joueurs, vous Ne pouvez en
envoyer que troks au combat).
» Le premier joueur ou la premiére équipe & mettre KO tous les Pokémon adverses
remporte le match.

+ Un seul Pokémon par équipe peut &tre endormi et un autre gelé.

« §i votre demier Pokémon restant utiise DESTRUCTION ou EXPLOSION, vous perdez,
I méme si ke Pokémon aciverse s'évanouit. De méme, REQUIEM et PRELEVEMENT DU
l DESTIN échoueront toujours.

gArrﬁnﬂTzz A NOUVEAU LES CHAMPIONS D’ARENE

P P T B O e e e et o S T TS ——
Une fols de plus. vouS POUVEE VOuS rendie au CHATEAU DES CHAMPICNS pour v alfronter les
Champions de la version Game Boy. Tous leurs Pokémon sont de niveau 50 ou supensur.
Batiez-les dens Tordre, en commengant par Albert. pour gagne fe dioit daffronter 2 Champion
Pokémon qui vous atend au boul .

ACCESSOIRES MECESSAIRES
Manettes

Transfer Paks et cartouches GB
(nécessaire pour utilser vos Pokémon)

QH

Aoant o'affiorter un

e . | Champion d'Aréne,
i 11 sl 1.'-||||I|.|I mmidm a J'}iv‘ ‘ "::'.: I
HT" 1 . Nl

o= ""l'l'r;_f'.-'ﬁ‘-'h‘ ValnCre 525 ames

NOTE: les regles ici sont les mémes que les régles de base du STADE (voir la

section “Stade”). ( Emulation64.
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o

B %’ﬁ'ﬁ




Qmusz A POKEMON SUR LA N64!

A o BT e L B e e o I i P, i a0 il T T o oot e ey S B e+t 5 im e o ey
Dans la TOUR G8, vous pouvez ullliser votre NE4 pour jouer a Porémon version G8 sur voue
Wievision. Choisissez simplement une canouche el une méhode de chargement des données

GERNGE) ACCESSOIRES NECESSAIRES

; Transfer Paks el cartouches GB

CHARGER MAX

L3 plupodt e Yos données de jeu scont chamees en une
foes. Ce made de chargement prond phus de emps. mals
paTmel N (e phus Ruide

Tant que ces ictnes sont & fécran, vous ne  INSAUMCh LALLM
powTez contrdler votre jeu. Soyez patiend  Seule ung prion dw jeu Game Bay scra chamee Vi
i ik PRUMEZ OONG COMMINcEr 3 [ouer rapidemes, mals de

w nauvelies donnees sesonl iquemment charpées. comme
Sasnanacdnae — Ml | lowseee vous rencontrerez en Pokémon, Cest B meliteure

mEtode S vous vouler juste sauveganmel voe parte A
neuveau dang un CENTRE POKEMON

MENU

Vous pouvez presser CA & Wul moment pendant la parte
pou accéder a lécran de menu

CONTINUER

Continget la partie Game Boy

Anéter la partle Came Boy e netoumer & WHITE OTY

AIDE/REGLAGES

Assignez les Boutons START et SELECT du Game Boy aux Boutons START. L E C«f ou C de ka manette
NG4. Uisez |3 manéfto e ke Bouton A pour modier [es parameles. Vous pouver aussi assignor une
Hanciion &n appuvanl simplement sur lo baulon que veus vaulesz utiliser

: { Emulation64.fr )
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’METTEI DE L'ORDRE DANS YOS POKeMON

Dans le LABD POKEMON de WHITE CITY, vous pouvez sauvegarder es Pokimon ailrapés el les
objeis obienus dans votre pare Game Boy dans des boites NE4. Vous pouvez aussi classer

vos Pokémon comme vous vowez. Tout diabord. choisissez la canouche que vous vouiez
AMTanger.

NOTE: quand vous fransférez un ACCESSOIRES MECESSAIRES

Pokémon vers une BOITE N64 son | Manettes 1
niveau de dressape passera & PAS | Transfer Paks et cartouches GB 1
VRAIMENT. (VoL dever posséder un POKEDEX et avair sauve-
garclé votre partle dans un CENTRE POKEMON. )

' Arranger les Cadeaux Mystere

Lorsque vous moevez un Pokeémon et un objet comme CADEAL [ER==ee

MYSTERE fvoir Ja section “Cadeau Mystise'l. ung king apparaita | 1

dans e LABD POKeMON. Cholsissez lentdrolt o0 vous woulez sauve- Bl recevez
Lg,amm vOIre cadeau et déplacez-y le cadeaw un cadeou.

['ﬁ'wamuu: toujours changer pour une calcuche Game Baoy S érente ]

-
PC p. 23
Vous powrvez obbenic des infios cétaeiées sur
les capacités die vos Pokémon ou claiser les
chanrdes de volre cartouche GB ou MAL,

e

-
POKEDEX p. 33
Cencyclopedie des Pokemaon.

SERVICE D'ECHANGE DE POKEMON pg. 32
Echanger des Pokémon avec un ami

Quand vous utilisez le PC, les données sur vos cartouches GB et N64 seront rdécrites.
Rappelez-vous quelle cartouche confient vos objets el Pokémon. Le Prol. Orme suggére
W de sauvegarder vos Pokemon les plus préciewx dans une bolte N64.
1 .-:'I_Emulatmnﬁtia

MINTENTN



CONSULTER LES INFORMATIONS SUR LES POKéMON
Vous pouvez obtenir des informations Imporantes Sur vos

Pokémon avec les differznts modes PL

| APpLEE Sur ks Boutons C pour
abtend urse explication détallide
du mouvement assiand & chaque
bouton. Appuyez sur START
pour réarmanger la dsposition
de chaque mouvement.

9DIFF£I!EHCE5 ENTRE LES DIFFERENTES VERSIONS

e e —
Sl VOus entrez dans le Labo avec ung version Rouge, Bleue ou jaune, les modes disponibles
pourmont celérer e ceux disponiles avec S versions Or el Anent,

Le PC et le POKeDEX

Ave les versons O et Aigent, vouis pouvez
Dipaniser vos Pokémon avec o NOUWVEAU
POKEDEX. Lorsgue vous les classez avec
TANCIEN POKGDEX, les 151 Pole2mon de Roupe.
Bleu ef jaune sppacaltont en premier. puis
vigndmon! les Pokémon des Juires versions.

Limites aux deplacement de Pokémon
Lovstue vous translems des Pokémon des versions OF
ou Argent wvers une version plus ancienne [Rouge, Bleue
o faunel, les Gansiers suivants seranl mpossibles:

Nouweain Pokemon

Poiémon qui ont appns de OLWEALD MOUNVemEnts

Poiémon avec une kedire

Deufs

NOTE: vous ne pouvez déplacer un Pokémon avec un n° d'ID différent que si la car-
touche Game Boy qul recolt le Pokémon posséde 150 Pokémon ou plus.

{ Emulation64.fr )




B LE PC

Vous pouvez utlliser le PC pour amanger les Pokémon et les obiets de la version Game Boy, 51
des Pokémon ou des objets ne rentrent pas sur la canouche Game Boy, vous pouvez les sau-
vegandes sur votre cartouche NG4.

LISTE

La liste Pokémen afliche tus w05 Pokémen. B2 wus permed également dullliser ¢es obiels powr rendi vos
Pokemon encore plus Kis ou de les classer selon difeents Crisms.

Choisir les Pokéemon a lister

Y 1. Toul Tabond. choisir de cer ung liste de Pokdmon dans FEQUIPE
P o ) i gr e — | l dans les BOMES GB o dans las BOIES W64, Les selections manueées
e =Sl dun & saonl alchées. ADpUYEZ SUr A pOLF changer un @ en &
| (uand vous avez finl sSsctionnes 0K

B NOTE: Si vous étes entré dans le Labo avec une version

W Rouge, Bleue ou Jaune, seuls les Pokémon se trouvant

{ dans des BOITES N64 et pouvant éfre déplacés vers
cefte version seront affichés (voir page préceédente).

Sauvegarde de Pokémon

[hatune des 14 boftes dans Poxéneon Stapwum 2
peEwvent corleni jusud 20 Pukdman, comme dans
2 versions Ov el Agent. Elles somt ingiquées
poeme édant des boles K64, La bole équape of
hes boles GB condennent des données peovenant
¢ vaire catouche GB.

[kans fa LISTE ef e modes POREMan, vius peuvez
déptacer des Pokémon dune zane de sauwegarde
8 wne e, mals afeation! S vous déplatez odes
Polémon dune bolie 68 wers ung befle NG4. ces
Pokémon ne s& ouvesind plus Suf b3 Camouehe

G8. & vous voulez jouer & Pokeémon sur GB. vous —
062z 195 WANSIEss 3 nowveay d leur bate N4
V'S uné hofie GB poum jouer avac ou

Etard donné que pluseurs [ovews pewvent uiliser la camouche NE4 ¢n méme Bmps, vOuS pouvez
dormer vis POKEMON & un aml

. NOTE: L'équipe peut contenir jusqua 6 Pokémon. Les boites N64 peuvent con-
. tenir en fout jusqua 280 Pokémon. Les hoites GB peuvent aussi contenir en ftout
jusqua 260 Pokémon. Les belles GB des versions Roupes, Bleue ou Jaune ne

peuvent contenir gue 240 Pokemon en tout, :
{ Emulmi&nﬁﬂ@
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Commandes de la liste
Appuyez. st ¢ Bouton L powr falre déder s noms de Pokemon. Appuyez sur R pour faiee doer &2 tire des

cotonnas. Appuyez sur CA ou C'W powr feumar une [oge o¢ Pokemaon Appuyez sur G- vu C pout Wour-
el e page g2 donnees

B )

Sélectionner @ pour retoumer ou menu précédent. $i vous avez fait des changements, on vaus
cemandera de kes sauvegarder avant de quitter (3 vous n'aver pas fait de changement, Yous pou-
vez smplement appuyer sur B pour gquitter la liste).

AMHULER
Lontinuwer & confulter la lste,

SAUVER ET GUITTER

Sauvegarcier les changements
et retourner au menu préce-

QUNTTER SANS SAUVER

Retousmer au menk précé-
dent sand sauvegarcier s

chent.

.

| Appuyer s L pour
déplacer be curseur
| SuUr |a Colonne &
rem, ChobEser un
Polkémion pour £an-
sulier s&s infas ou
ulilicez ces objets
BT

CINN T TR
[ A g R T
[ TR - L8RSl FIRF Y
LR L T | il
| GERLHCE R LA

ADpUYET S B pour
chéplacer e curseur
sur les titres de
colonne. Cholissez
enastc de chEser
ks Pokerman selon
Fun ks oritenes
disponibies

LISTERDEAAL
Lister ies Pokémon alphabétiguement

LISTER PAR N POKEDEX
Lister bes Pokemon par 1 de Polémon.

LISTER PAR RCOUVEAU N" POReDEX

Lister les Pokémon par n' de NOUVEAL
POKeDEX.

RASSEMBLER POMEMON
POUVANT ETRE DEPLACES VERS ¥ #
Rassembde fes Pokémon qui pewvent £bre
transhérés vers une cartouche Rouge, Beue
aul Jaune.

Cuand vous cholsise s POXEMON, Nune dies aptiong sulvantes apparaltra:

GROUPER POK2MON PAR COUPE

Affiche les Pokémon comespondant aux critéres
rentiée de coupe. Les Pokémon niayant pas
le niveau requis seront d'une couleur dgifférente.

UTILISER OBJET

Litlliser un objet sur ke Pokémon choisl.
Les Pokémon ne pouvant pas utiliser diobget
apparatront Fune coulewr différente.

CHOISIR POKeMOM A LISTER
Choigir cuaeBies infos serant afichces.

ANMULER SELECTION
Retoumer & ka kste orgmale.

( Emulation64.fr)




Cholsir un Pokémon specifique

Appuyez sur L. puls chaoisissez un Pokeman. Appuvez s A
paur ubliser des objels ou vol daules Boons 08 moupe
w05 Pokémon Vous pouvez aussi appuver s+ el + s

ki manetie 4 pour Wourmer ks pages

GROUPER PAR HOM

M affichez que e genre de Pokémon
choisi.

GROUPER PAR TYPE

DEPLACER

Déplacer le Pokémon chosl vers une
boite GB, Mo+ ou dans Méquipe.
YOIR

Consultez les données du Pokémaon
sélectionné.

UTILISER OBJET

Utilisez un objet sur le Pokémon sélfec-
tionne. Yous ne pouvez utiliser que

vios Polémon.

i —

Nalfichez que le type de Pokémon chois,

des T, C5 et autres objets qui renforcent

TENIR OBJET

Donnez un objet au Pokémon. Les objets
qui peuvent étre utifisés en combat sont
affichés en orange.

PREMDRE OBJET

Mettez un objet actuellement détenu
par un Pokémon dans la BOITE METAL
Né&4, votre SAC ou votre PC.

ECHANGER OBJETS

Echangez des oblets entre le Pokémon
sélectionné et un autre Pokémon.

LIRE LETTRE

Lisez une leltre détenue par le Pokémon
cholsi.

Annuler les listes

Lorsque vous aurez change les lstes de Pokémon, Nicone ¢l-Cconwe ap-
paraitra en haut & droiie de écran. Si elle est allichée, vous pouvez
appuyer sw B pour anouler la liste el revenir a la liste onginale. .

NINTENT




Choisir un autre systeme de classement

Appuvez siE (-4 g2 L pawr tumer B3 pages dinfos sur les Pokeman Yous pauvez les grouger par type,
attaques et blen dautes ambres

Page 1/4

RN = e e e
Listerde AG T

Classer kes Pokémon alphabé tiquement par
SUETHNTI.

GEMBE: wawr oo ceomeyg o casncon a3
Grouper O

Grouper ¥

Grouper inconnu

GIOURET par QEnMe.

mgwm
Lister par rone

Clisser ket Pokémon par encroit ol ik sont
saUvegarcés. I seront Istés dans 'ondre
wivant: Equipe, boites GB 1-14 {1 =12 pour

les versions Rouge, Bieue et Jaune) et boites
Mi4 1= 14,

'ﬂmw

Classer par type
Grouper par type sélectionné

Page 2/4

Lister par codre décrodssant

| Classer du plus grand au plus petit.
Lister par ondre croissant

Clesser du plus petit su phus grand.

Grouper par niveau
Classer et Pokémon avec un niveau dannd

[cetie option napparast gque lorsque vous
grvez cholsd NIVEALT

Page 3/4
ATTAQUE 1/ATTAQUE 2 /ATTAQUE 3/
ATTAQUE 4

i e R S-S T RS § =Kl el

Classer par attaque
Claiser les Pokémon par Stiatues.

Page 4/4

“!lmmﬁmm ] |1

Lister par n°
Clxzser les Pokémon par keur numéro diden-
Likeation,

Eﬂmn-—m—ﬁ;—m-—.m
Listerde Aa X

Classer les Pokémon alphobétiquement par
nom de dresseur.

Hﬂm_.—:mm
Lister par ordre décrossant

Classer les Pokémon par degré o' apprivodse-
ment, ou mecux cheisd AU Pl SaUvadE,

Lister par ordre crossant

Classer les Pokémon par cdegre o' apprivoise -
ment, du plus sauage ou mieux dresse,

Mm

Lsterde AAZ
Classer les Pokemon en foncton oes obyels
ou'ils potssédent.

Grouper lettres
Clatser les Pokémon cul ont du cousrier,

&Mmtl::ﬂm

Grouper Polkémon de couleur

Ne classer que kes Pokérmon qui ont une
coulzur particuliére.

( Emulation64.fr




Cette cption vous pennet 03 déplaces des Pokemon vers [équipe. ks bolies GB ou NE4. Elia wous pemmet
auss déchanger des Fokemon

L'écran

ir{'m L0 ALNVEGARCISES
| les listes o Pobemion

fﬁ:l"i':"ﬁ-ﬁfj]ntht | 52 R 1o [l et Fenétre de droite
Fenétre diinformasans !

NOTE: appuyez sur L pour sélectionner la fenétre de gauche ou sur R pour la fenétre
droite. Appuyez sur C-d et C» pour changer de boite.

VOIR LE CONTENU DE LA FENETRE REORGANISER POKEMON

Changez la boite affichée dars la Réamangez 'ordre dies Pokémon dans
fenétre chomie (vous pouver sl ke la ferdtre chodle.
Bine en sppuyant wr O el O ),

ECHANGER POKEMON

VOIR POKeMON Echangez des Pokémon entre les
- Conaulter les informations des fendires droite et sauche.

! Pokémon dani la bolte chobide,
RELACHER POKEMON
DEPLACER POKEMON T | Retchez un Pokémon dans s fente

Déplaces un Pokémon diune fendtre cholsle (un Pokémon reldché ne peut
G A l'sudre. plus jamads Elre retrouvd, ses infos sont effacées
de b cartouche ).

Pokémon allumes

Selon volre version de Poxésos, || 58 paut qUE VOUS NE PUISSIEZ pas
en depiacer. Le nom de ces Pokemon sera allume.

N TENDY



Cete: opdion vous perme! de déplaces des bolies GE ef N84 el dichanger des Baltes

Pcimlae ok Pokdimon
chars A Dok

L'écran E _‘

[ rnEtne Cie gauche

[ Femiftre o mibomations gt oo o Fenigtre o cDile

NOTE: appuyez sur L pour selectionner la lenétre de gauche ou sur R pour la lenétre
drolte.

VOIR BOITE Pour sauvegarder vos changements dans
Afficher ke conteny d'une boite nimporie lequel des modes PC. vous de-

: vez choisir SAUVEGARDER ET QUITTER
Pour annuler vos changements et recom-

DEPLACER BOITE mencer, cholsissez QUITTER SANS SAUVE-

| :' i Déplacer le contenu dune boite de
il b fenétre chosie vers une boite vide GARDER.

clans une autre fenétre.,
REORGAMISER BOITES
!‘[ﬁj‘l‘ Chanaer 'ordre des boftes dans s
Ll fendire sélectionmnde,
ECHANGER BOITES
]‘E‘[ Echanger des boites entre la fenétre
: droite et la feneire gauche.

NOMMER BOITE

Donmer un nom & une bolle dans
I fenétre chomsie (mpossiole dans
Rouge, Bew ou Jaune).

{ Emulation64.fr
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Ce mode vous pemmiel de dépleces des objels cnbe kS Carlpuches NE4 of L&

L'écran

Fer e Chnifcamadens

R
Erenct ounsoil salee-
gancles les oosEs

Fendlie ok cirose

NOTE: appuyez sur L pour sélectionner la fenétre de gauche ou sur R pour la fenétre
droite. Appuyez sur C-d et C» pour changer d'emplacement de sauvegarde.

CHOISIR LE CONTENU

m Choslssez quels emplacements de
saveqarce seront affichés dans

la fenétre selecbonnee (Voursk POUVEE aussl
appuyer sur (4 et ().

VOIR/DEPLACER OBJETS

Corsultez les infos un objet dard la

fenétre d'infos ou déplacer un obje!
vers un emplacement de sauvegarde diférent.
Si vous possédez phss d'un objet donng, vous
pouver cholir combien d'exemplaires vous
souhaitez déplacer.

REORGAMISER OBJETS
m Chandger I'ordre des objets dans b
W fendtre cholsie
ECHAMNGER OBIJETS
I'C‘I Echanger des objels entre les fenétres
droite et gauche.

ORGANISER OBJETS

I'E"_‘I Organitez les objets de la fendtre
:-{-l:ctlmrru alphabétiquement ou

NOTE: les objets importanis comme les
CANNES A el la BICYCLETTE ne
peuvent pas étre déplacés vers une car-
touche NE4.




La Boite couteur et la Boite metal

Poreson STaDIM 2 N0SIECR [RUX CRSES POUr SI0CKer ies oojecs 028 jeux Poxemon GB.
line boie confient s objcts des versions Rnuge, Blzue er Jaunz et Jaume comient es
objets des versions O &L Agent

\'usmnsﬂnuselaleme:!aune | N
“:f '3*

E'!:;rm terus - DﬂJEH d‘aﬂﬁ : 53 + Obfets dars

wviobng B0

Boite meétal

Tous les obizls erus Jar g5 Pokémon sont aulomatque-
men: sauveganas dans o boile metal,

- Echangez des objets entre les cartouches Game Boy

Pokéson STADINA 2 YOUS Jemmel dechanger des objels ente caruw:

' ches (i3, méme 5 25 r° D sent difiérenis, Cependant, vous ne fouves
~ pas gchange: dobiets specizux comme 13 BICYCLETTE
- ou des CS. La haits coulsur et fa boite métal peuvent

contenir chacune 250 objgts maximum. Elies peuven
AUSS comerle plis de 190 abjets du meme type.

{ Emulation64.fr
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LETTRES
NOTE: ce mode n'est accessible que dans les versions Or ou Argent.

AVEC CE mOde, WUS pouver. dchanger du courer dans vos DolES & lenes

| Fendire de gauche E Fendtie de croite
BOITE ALIX LETTRES GB) sl | (BOITE AL LETTRES Mbd) _

NOTE: appuyez sur le Bouton L pour accéder & la lenéire de gauche et sur le Bouton
R pour la lenétre de droite.

VOIR/DEPLACER LETTRES. ASSIGNER LETTRES

Pl Déplacez le curseur sur n‘mporte !T'W" Donner une lettre & un Pokémon.
unu!ummamﬂémzwi'ﬂ L""I

lisez son contenu doans ka fenétre ci-dessous.
Pour déplacer une letire, sélectionnes:la et EFFACER LETTRES

QPEAIYET Sur A .
Efacez e contenue d'une kettre :uru

i boite et re E In hetire vierge
REORGANISER LETTRES = dons votse SAC, PC ou BOIE METAL

i Changez 'ordre ces Ietires dams la
i fendtre selectionnée.

ECHANGER LETTRES Sauvegarder le courrier

f:nttrni .:mmm e Yous indique comiden de lefires vous |

POUVEZ Sauvegarder sur vos canouches
ECRIRE LETTRES Game Boy e N6,

Ecibver une lettre et [a donner & un

Pokémon, Yous dever powéder du Cartouche GB
aletires ECAMS une.

pacser PouUr en ecnre U Aletyes 10

de Véquipe 6
ACCEPTER LETTRES FpsG

]_E Arcepter une lettre d'un Pokémon. | Cartoliche N64
Bolte & lettres S0 Pokémon Né4 30

Emulﬂtlmﬁﬂq
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Qsﬁn\rlci D'ECHANGES POKEMON

Yous fouvez echanger des Pokémon enfre deux canouches Poxémas GB. tout comme 2 Jeu
Game Boy. Servez-vous Ce [a manette du joueur | pour effeciuer les manipulations sulvanios:

Choisissez une cartouche

Tout dabord. chotsissez une camouche ave laguele e es GChan:
g5 La canguche @ gaeche est calle avec lbquelle vus Bos enbd
04ns le LABD PEKEMIN 51 wous e (ésinez pas dchanper de Polémn
ovenanl oe cefle camouche vous geveZ reloumer dans e Labo of
emplace! 1@ carouchs par cele que vous voulez uliliser pour hes
EChanges

Choisissez un Pokémon T

Ensuite, sélectionnez un Peldmon & dchanpar sur

chaque canpuihe. Chosssez-les dans f%?luq:ﬁ: ASFESSOIRES HECESSARES
ou dans une ok GB. Manettes

Transfer Paks et cartouches GB

(Les cartouches dolvent #lre sauvegardées
dans un CENTRE POXEMON.)

Appauwiez sur l ou R
polr passer de Méquipe
o boftes ou vice:ver,

Pour pouves corulter kes
infos de chaque Pokémon
avant d'effectuer Méchange
(voir secticn "Consultes

ket informations sur les
Pokémaon®).

Si vous faltes des échanges avec une version Rouge.
Bleue ou Jaune. les Pokémon ne pouvant pas étre échan-
pes apparaitront en rouge.

Conclure I'echange

Uing fois gue vous aver cenbime be cholx du Pokémon a cchanger, la
lransa¢lion poumd commences Lomsquiele Sera leminde, chiolsissas
SALN. ET QUIT. ou SALN ET CONT, Cola sauvegaiera & tansaction sur
les delr canouches Game Boy. Si vous e vouler pas conclum
[échange. chiotsissez (JUIT SANS SALUV

“RNOTE: les Pokémon qui évoluent avec un échange n'évolueront qu'aprés avolr été
- a echangés avec le SERVICE D'ECHANGES POKEMON.

Emulationtd fr
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’ POKéDEX

T T e e e a T T
Le Labo propose un POKEDEX plus detalfle que cean dans
voure paitie Game Baoy.

Fonctions du POKeDEX

Appewez sur R pewr changer loare dans lequel ves Pokemon soml
siEs Yous pouvez 125 lster pa n° de Pokemon IANCIEN POCEDEX),
nowveau n® de Pokémon (NDUVEAD PORADED au alphabehguemenl
pal nome Lne S Gue VOuS aveZ alirape woes JARE! Gu phs e
DEX ZARHI sera cpalement aimch tseulement pour O 6 Argeni:

Pokémon attrapes,

Pakémon Que Yous aveZ at-
irapes mikh QU Yous N'oves ‘u

B: @ SEEn | i

Polkéman gue vous avET Vit
s (e VO IEVET i
alirapds (pas ofinfos pour Cgs

CHERCHER i ~ Fr:-kému_r.'l}... :
Appewvez SUr Lopour recher: (1T, E: T

Chir ¢f aMCher un fype conne . L . : Pokémon que YOus N'aves
de Pok#mon Chotsissez |e type X : . = B jomals vu (pas dinfos pour
que vaus voulez afficher e [ S, - <es Pokémon},
COMmencez la rethenche =3

Consulter les informations sur les Pokemon

Pour consulter ks informalions sl un Pokemon, sélecsonnez [e
Pokcémon dans 12 e o APpUYEZ SUr A VuS POLITEZ Condnate son
tvpe Bl (&S Z0nes ol on Ig Inpuwe

Apouyez. sur ks Bowtons C pour K Toemed [Tmage du Pasaman
dans diferentes Swmections. Les Fokémen Que vouS avez wus mais
(UE VOUS NEVeZ famals alliepts apparaimn en ranspaen




] ZONE
S Vériflez hes endroits ol vit ke Pokémon,

Lorecquee vous consultez jes en-
oroits ol vit le Pokémon, aopuyez
R®r L et R pour paster de i carte
de Johto & celle de Kanto et vice-
virss [(uniguernsent dans les ver-

shang Or et Argent). Appuyez sur
A PO T00MEr OU SPPUYET sur
I pour voir la carte Game Boy.

NOTE: une lois que vous avez attrapé assez de Pokémon dans les versions Or ou
Argent. vous obtiendrez des Informations encore plus détalliées sur chaque Pokémon.

ZOOM (agrandir)

Affiche une image plein écran de
Pokémon. Utilisez les Boutons C pour la faire
tourner.

%:.Y CRI
' Ecoutez le ol du Pokémon

- ACADEMIE POKEMON

grﬂzuruua LE SAVANT

Grand expern en Pokémon. Théophile partagera ses connalssences académiques ¢l tacsques
Vous pauver aussl utiitser 1a BIBLIOTHEQUE pour améliorer vos connalssances

ACCESSOIRES HECESSAIRES
Manettes
Transfer Paks et cartouches GB

QEMLE DE COURS

Dans [a SALLE DE COURS, vous écouterez les lecons de Théophile
SUr differents sujets. Ces lecons vous permeriont peut-tle méme
de vaincre un adversaire appasemment Invincible.

I TENTS



COURS -
Chiosissez une kQon, écoctez Théophila el rpondez aux questons & W

12 fn ¢¢ 12 lecon L ——— -3

« EOPTIAE T
Rl - R

Les lecons cochées podstdent oes informations } r

W | sur ces questions auxgueles vous navez pes s
réporvine oo de e TEST SAGESSE.

EXAMENS

Passez des CHAMEns poul monter dans la classe supénewe Apres lpS cours mefiEZ W03 COANESIances
4 [Bpeeve aver des combais ef des quiz Si vous passez b TEST SAGESSE et le TEST DAPTITUDE, vous
passeez dans I3 classe supéneur.

TEST SAGESSE

Passer 805 (UEZ Sur fes sulets vus en cours. Il vous faul au mons &0 pour russi

TEST D'APTITUDE

Metiez en pratque vos lecons dans des combats de Pokéman Com-
batiez selon les Instracions pour passer Tepeue BVeEC SUCCES.

=ik La victolre ma pas E1& abilenus o e
{ - selon kes instructions. } :

9 BIBLIOTHEQUE

I e e e R e e
Elle contient touf ce que vous avez foujouss vouly Savolr
sur les combats de Pokemon, Trouver les informations que
vous chefchez n'est pas complique: vous pouvez faie une
recherche alphabetigement par NOM Ou par fype.

NOTE: si vous voyez un Bouton A en bas a drolie, cela
signifie que vous disposez dinformations encore plus
détaillées sur le sujet.
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Rechenchez nimpene quel ablet appatalssant dans un jeu Poxéssox sur GB

POKeémMOM
Consultez toutes kes niomadons du Pokéman chost ype, capaciies. | Appuyez s A sur Pécran d'infor-
mations d'un Pokémen pour volr 585 condiions dévalution 1 1 liste des allaques que & Pokémon poul
apprendie.

efeeceetoeCORRR Les Pokimon
o " avec oe grandes
Y reowame %f_ s bares possedent

(F—— tablea O de meitieures
- o "_J. Il . canctérsticues.

Eﬂ E "n-::r' i | Yerfier 4 quelle 1

wEron du peu
hoouiead o — bon R e e oameEmon wonrd m;:nw

% + 1" "
RIS W Y M N pour sltraper

G e i @] | | unPokémon en
VOIR CAPACITES ‘w.----f s @) | | unPokém
LonsulteZ une Iste de ticube
capatiies que i Pokemon

pelt apprendre. (holsisser
Wne aiaque pour solenlr pus Le nevesu auquel la capacité peut étre apprise,
fe indps sur elie. oinsl que son " de CT, sont indigués ici

[teeece teRue

_-5‘ !

ol m 1%

Les capacites quil peuvent e appries 3¢ répar-
BNt ol :

H"-l— R T L1 L] mu ﬂ!uF ET

L}
SR Mo : le mowvernent  La capacité est  La capacité
s e * 1| peut étre apprise quond  peut étre ap-
T 1 spprisquand  be Pokémon peise en utilisant
ity i Pokémon sort d'un ceul.  wne CT ouune
i atteant un cer- 5

"" }wtmmrwv., F Lain nivea.

S - == - = .

YOIR EVOLUTION
Consultez los oiémntes evolubons possibies dun Peomon, alnsi qua les condaions  fvoluson
NOTE: une lols que vous avez passé les examens dans la SALLE DE COURS. des

données s'alficheront, vous indiguant des conditions détaillées pour apprendre
des mouvements.
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CAPACITES

Vous poevez visusisor les capacies qui gy
menl fans b8 ey Paision Sous 08 nombeeux
anpes Deéglaces fB cursewr Sl capachc
QESiee padr en voir [es detas Les capacites
apparalssant en Surbrllance possédent (es
effets speckand

rCcE PRy

-
] :ru:-rn
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RELATIOM TYPES

Wrliez les rekstions endie types pour volr commen wn fype de Pokemon sen sor face a un aulse. Ualisez B
mancte 4 powr aiigner son hpe dalanue (igne meged of son type de defenss figne Dleusl pults appuyez
sir Ies bowlns A CA ou C-4 paur pius o infirmations.

| Afficher les deux types dans une colonne
Pour aficher dews Types dans une cokonne,
chotsksez le premier type de base sur la
ligne bieue. Deux cerches sgniie que 'alta-
que folt quotre fols | 4
phu de dommages.
Vous pouver dussl
appuryer sur €k
O C A pour phis
dinfommations
%

=

(Voir les Pokémon du type sélectionne

Afficher les Pokémon dont le type est iden-
tiemse & celui BERCIFCLCItEITT
alfiche surla G Rl

lane blewe. (RE SN IR

Y

G pnameme
Voir capacités du type séhectionné
Afficher les capacibés dont be type
€11 affiche sur la ligne rouge
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Explication des MAMNIPULATIONS
ASSUEZ-VOus o2 Dien connalbe s MEnipEItons &0 oormbal

GROUPES CEUF
Vil quels Pakémon sont bons powr fate des gufs

VOIR PAR HOM
Rechercher un Pokémon et son groupe, classés par nom.

VOIR PAR GROUPE
Choitissez un groupe pour voir guek Pokémon comespondent.

VOIR PAR BEBE

Chokilssez un Politmon qui sort d'un ceu! pour voir ses parents
et le genre.

QHEDECQHEI YOTRE CHAMBRE

Si vous allez dans VOTRE CHAMBRE. vous pourrez voir & quol ressemble & chambre du hérs

de Poxémon Or et Argenl. S| vous possédez les 0bjets nécessailes pour 1a redécorer, vous polk
VEZ Cholsir quels sont l2s pbiets & lalsser dans la chambie

Visualiser VOTRE CHAMBRE

ADPUYEZ Sur A pour ZOOM®I Si les zenes gu peuvend e modiides. Choisissez Une Zong awee la

manedle 4 & 8ppuUyeE S A PpaU Wi quets oblets peuvend y @e placés. Umiisez ensuile &3 manets 4 ¢
e Bouton A powr placer un o,

ACCESSOIRES NECESSAIRES
Manettes

Transfer Paks et cartouches GB
(vergons Or et Argent uniquement)

{ Emulation64.fr)




gﬂii MINI-JEUX QUI CARBURENT AUX POKEMON!

Jusgua 4 personnes peuvent [ouer simultanément a CES |
nouveain: MINEJELR. Vous pouvez meme Iesier vos con-
naissances dans un quiz.

ACCESSOIRES NECESSAIRES
Manettes 1-4
Transfer Paks et cartouches GB 1=4

Participer

Lorsque vous vousz JOUER A UN MINIJEU, CHAMPION MINIEU ou au QUEZ POUR TOUS,
vous devez cholsir le nombre de joueurs. Chague |ouewr désirant participer doll appuyez
sur |e Bouton A de sa manelie pmE = i
(alre passer [affichoge de ORDI & )1 | <AEiE™ s = Viénficz que tout

12,15 0u |4, Une s los choix eficc- s, R | (o0 S te e ek

wugs, sélectionnez PRET! _ Sl L et une cartouche GB
. " (% sont connectés, lis seront
¢ B | affichés ki

gnEs MINI-JEUX POUR TOUS!

\ious | 12 mi ng de
S i avez Ie chobd pami 12 mini-eux piet Pokinerpia|

w 3 Vous pouvez aussi remetire & zéro les parameéires du

g * | slick analogique sur I'écran ci-dessus. Aprés awoir
E + . O | choist PRETY vous verrez apparaitre un TAUPIQUEUR.
i | g (0% o Pressez alors simulianément
o mlﬁ-}t- START, L e R

Pour certalins mans e,
VoS devrer tenir [a maneiie
comme indiqué choontre.




’ CHAMPION MINI-JEU

e
Dans c& mode. vous devez gagnez un nombre de pleces
donné entre 5 el 91 pour devenir champion

Lancez un ¢ avant chaque miniew pour cétemmine ke nombine

de pleces & remettre au vaingueur. C'est ke jouews avec be moins
de pleces qui jette le dé

' Icones bonus

“mmmmmmmw .urmimm: Ol siatoine-

RJW ] vole des pibces au joueur en tite. H Chotstisez b mini-jeu vous-méme.

m Tout ke monde recoll des piéces souf
e Hﬂ.uur en tkte.

LERL R

FREETAW

mmhlcjuuzwentémmwmlmmﬁ :ﬁb:ﬁnnap-pﬂ'ait,

il ne gagnera pmﬂt pekces dans ce mini-jew.

QUIZ 1 JOUEUR

R e ————
Vous devez répondre & un maximum de questions possi-
bles en 100 secondes

’ QUIZ POUR TOUS

4 joueurs maximum peuvent pariciper & ce quiz Le premier
joueur & repondre comectement rempone un paint, $I vous
VOUS tiompez. vous deviez automatiguement passer volre

lour pour 3 prochaine question, LG premier amivé a dix points
[EMpone ¢ que
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“J) DESCRIPTIONS DES MINI-JEUX

L e T RS e e
Lisez Dien les explicaons alfichees avant chaque mini-jeu pour connalire les maniputaions
de o¢ mini-jew Parfois. ka facon de tenk [2 manelie sera diérente.

' MOSFERALTO PAS BO

ADDUYEZ SUr A DOLE
WORET @8 récupdner

des coeurs dans ke ciel,
5| volE rentres cars
un MAGKET ou dans
un adversaire, vos
COEUrs sErant Epar-
piSés

UNE BELLE TRANCHE

Viser a ane blanche
sur les bliches qui
tombent, et couper-
les en dew. Vieez
Dien, car un manoue
de précision pourra
VoL Codlter.

BALL BARRAGE

Litalsez o banrlere por
bloguer la Poké Bal

¢t ba faire rebondir
WErS YO adversaines.
ADDUYEL SUr A
smasher la Pokée Ball

2% b remvover & grance
viteite,

TOURME ET COGNE

Rentrez dans vos e
SOVETSIIES POUr e g 2%
essayer de kes vires
hors du ring.

Appuyez sur A pour
LN SUDEr toupie
| el bes enverra vakser!

[ En péssant o un camé
de gazon o un autre,
APDUYEZ 5L A DO
frepoer des Poké Balls.

PICHU™ OUILLE-OUILLE

Veer les électrooes
quil apparakisent
Sutour de vous el &
pUyeT enalibe sur

F O a N EE N Ew

charser. Le premies joueur & charger ls cen-

| traie gagne.

Si vous possédez une Boite Jeton...

S wous avez wouvé une BOITE JETON dans le jeu GB. les
I'.H'EEE‘Eﬁ EEEHEEE nans les miniHeux Fonl directement dans

volre BOITE JETON.




Faites

aux mini-jeux!

articiper vos propres Pokémon

SEr— ——

Chercher cette whnel

Pour laile pamiciper IS PokEmOn que voUS avez éleves. con-
neckez un Transier Pak ef une carouche GB @ volre manede

fiourent dans le jeu (ue se passe--l lorsque vos Pokémon
participent a un mini-eu? Essayez el vous vemez!

Utilsez la manetic 4
pour changer de
direction dans cette
course échevelée.
Utifisez les nuages o
poussiére pour faire
towrbillonner vos ad-

COURSE TROMPEUSE

versalnes et bes sorti de la piste.

SPEEDY TOGEPR|I™

Eviter les obdtacles

s volre chemin

Marchez sur les fieches
owr Etre propuisé

toute vitesse. Sivous [N o

prenez deux feches
o'affilée, vous passe-
rez €n vitesse turbo!

o e g L]

EREW

-ut

OEUFSECOURS!

Altrapez précaution:
reusement dans volre
poche les ceulfs qul
tombent, 5 vous tou-

chez un VOLTORBE, i— f

vamp-uﬂulmnm rr

CADOIZO DE NOEL

Metter ey cooeaux

| dans volre sac ¢t
transportez-les sur e
chemin. 5 vous vous

I faites toucher par un
MARCACRIN, tous
VOh udmum
Eparpiliés,

vOus régaler des fruts
| cachés sous e panser.
| 5 un POMDEPIK

appaoralt, vous devres

passer un tour,

T
AR R




COMBAT DE POKEMON

Suivez ces étapes pour choisir vos Pokémon et leur donner des ordres en

combat.

e CHOISIR DES POKeMON A INSCRIRE

SELECTIONNER LES DONMEES
DE POKéMON

Avant de pouvoir combatire dans le STADE ef dans d'autres
Zones. vous devez d'abord choisir les Pokémon qui participe-
Nt au combat, Pour combatire avec les Pokeémon que vous
avez eleves, vous devez connecier un Transier Pak el une
camouche Game Boy & volie manette. S vous n'avez pas
de POREMO vous pouvez twjours combatie en ulilisant
des Pokemon de Prél.

Choisissez une cartouche GB
Enfrer 25 Pokdmon que vous awz devis

POKeMON ENREGISTRES

Chotsissaz une dquipe de Pokemon pronmpstnie

ENREGISTRER POKeMON

Croez & instrivez e dguipe de Pokemon concspondant auy Cf-

IEeS deniee dans la COMPStion Que vous avez ool (B ne |
! lcomme LUGIA ef HOOHE ne

! peuvent pas éfm |ouds

oéciznchesa pas de combal Une fois [es Pokéman enesgisins. vous
nausez pas 4 choisle de Pokémon & chague 1065 que vaus Damicipes
4 Und coupe. Vous pouver auss effacer ks OgUIDES enmgisides

PRET UNIGUEMENT

[hosissez cefte aption POUr pamCper & UNe Coupe BSque Vous ne
passédez pas vas propees Pokéman.

Pokéemon de Pret

Les Fokémon de Prét sonl
pitts 3 lemplol dans Poxssaoy
Smmme 2. Comains Pokémon oe
Pt coerespondent aux crlidess
dé chague coupe. s € wous |
Navez Nas asses de Pokeman
PErSONNElS pour paticiper & une
COmpedtion = ou S vous naves
pEs de canpuche GB8 -, wvous
poUmEZ  COMpGIer avec ©es
Polmon,  Cenains  PokeSman

Inscription de Pokémon

Vous pouvez inscrire des équipes de Pokémon que vous utlisez souvent afin de ne pas
&Wir & recreer une eguipe a chague fois que vous OUEZ, VOUS POUNVEZ JOUET AVEC L@ equipe
de Pokémon inscrils méme si vous mavez pas de canouche GB connectde. Le METAMORPH
sur la cartouche NG9 se irensformera en nimporte quelle équipe inscrite. Ainsi, vos Poksmon
restent sur vomre cartouche (B, Vous pouvez Inscrire |usqua 10 équipes pour chacun des
cinque différents ensembies de ragles: les 0l coupes aulres gue la COUPE CHALLENGE,
plss RIEN NE VA PLUS et le CHATEAU DES CHAMPIONS. : :

{ Emulation64.fr
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’ CHOISIR DES POKEMON POUR UN COMBAT

e S s s e
Choisissez 6 Pokémon qui comespondent aux critéres ce selection pour lomer ung equipe
de base. Les Pokémaon ne comespondant pas aux crileres ne serent pas montés. Yous pouvez
donner des cbijes aux Pokémon guand vous les choisissez

: —>-: Pokémon choisis pour la
.r'-"u: o e =317 _:_. EHLMIE J‘Iwuﬂl !'“, ‘

Liste de Pokemon Gue | e T paur resélectionnes ke dermier

vous avez stlectionnis. - Pokdman que vous avez

Les Pokémon ne car- : 4 chodl

FesponCant pas aux -

critéres ne sont pas N bt b R Ll

ﬁﬂll;l'ﬂ"s. mz wr '..'.1..-.,..__.-l_|..-_|.. LA TR L -

LIC"’:‘T Fearranger Appuyez sur L ou R pour

|
WL R
| i

changer les boites ou passer
oux Pokémaon de Prét.

Apies avolr chotsl les 6 Pokémon, les commandes listées chdessous apparaliont S vous
utlisez des Pokémon enregistiés, ces commandes peuvent changer, SI vous jouez & RIEN NE
VA PLUS. vous pouvez appuyez sur START pour utiliser moins de & Pokémon,

Atcepier s Pakdman Inscits Note & propos

|
i
NTE: 1o Couibal commence: ouied oits chiskoisser R !

Les Poktmon ne powvent am-
OK. Vous ne pouvez pas annuler cette sélection. eneK. s corizins OlielS daas '
|

G- Combat. S| un PoEnn pos-
OK POUR ENREGISTREMENT | Shkc U okt it et U

Enrepistes vos Pokemon gl débuter ke comibat. | sei, vous deviez. changer [abjet.
Parfls coralnes meges veulen!
CHOISIR CERTAINS POKEMON A NOUVEAU ueé f0uS vos Pokemon leanent

RECOMMENGe: e ProGessus de Sleckn pour cedaing Pokémon ﬁm“ﬂ'“ﬁu,‘“}’ﬁ:f - ;]EE

: SO des objets o peet
CHOISIR TOUS LES POKeMON A NOUYEAU

Annatier tuses les sileclions & choise de nouvealx Pokédman.

CHANGER D'OBIET
Ghanger loojet tenu par e Pokéman choist

{ Emulation64.fr )

Fer -




L'écran de combat

{Hum de Nentranew

Fenétre de Statut

(Conulter les infios o les
Pokémon dare e stade )

Fenétre de Stratégie
{Choaissez un ordre icl.)

|

Poloé Balls

[Les Poké Balls avec des
Pokéman Evanouls sant
marguéss d'un X )

ozcuu DE SELECTION DE POKéMON

SUr cet ecran vous pouvez choisir les Pokémon que vous
uliliserez dans le STADE. Powr f3 plupart des matchs. vous
deviez choisir 3 Pokémon pami les 6 de votre équipe.
Cependant. pour RIEN NE VA PLUS. suivez simplemen! les
Iegles applicables. Le premier Pokémon & avolr é8 choisl

SCIa le premier & combate

Resetectionnes bows e
Pebatren

Pour consulter les nfos ofun
Pokémon, maintenes & enfonce
el appurrer sur be bouton de ce
Pokémon,

Seélection d'equipes

Chague equipe choisit 3 Pokérmon
Cepondont. pendant RIEN NE YA
PLUS, chagque jousur peul chioksl
USQU'E 3 Pokéman. Assusez-vous

M el A e &t i
| confirmey les Pokémion =1
| ot ciéja ére selecticrnés,

Agpuer ar e bouton du
Podmors QU voues voulez
fare remitrer

Affectation des Pokémon .BII combat

Seion kes mgles standand. les Pokémon sont assignds dans |'or-
dré 00 ils ont 662 cholsis of assignés sux Wois boutons fgurant |
d GaUChe. Locsque vous [ousz & FEN NE VA PLUS. ez Pokémon
oM assignds comma indiqué & dione




’ PENDANT LE COMBAT: CHOISIR UNE STRATEGIE

H
La premiére étape dans un combat est de choisir une stratégle. donc de savolr quels ordres

vous alez donner. Dans les combats par équipes, sewl e dresseur du Pokemon actif peut don
ner des omines,

FLR .
Se rétrer oy combat | Changer de Pokémon actif J
Vous perdher asomaticue- - TR v E :
TR ke Comiat. " _

COMBAT 1

Effeciver une pitanue

LS

’FEHDAHT LE COMBAT: CHOISIR DE COMBATTRE
Pour chotsir une ataque, appuyez sur un Botton C.

Hﬂmmn' a ftcravn dz ]

{mlaulm ke athacpu
Sélection de Stratégie { 8 depanibles
e a r ] , P = -

'Frﬁ-ssf:rdrﬁ!a meme ditec-
G Ciune attacge PO

i Chokr une atlamue ]
abtenir une desanption dé b Pt o R—

CERME DNlapue

o

Assigner les attagues

Les capaciies des Fokémon swe GB Sonl
assipnées a la manette NG4 comme indique
cl-<contre. Gartdez-le & Tespill en combal

{ Emulation64.fr )




,PEHDAHT LE COMBAT: CHOISIR UN POKéMON
Vous pouvez cholsir de remplacer un Pokémon acte

,. Betoumer 4 'écran de : —;"rﬂmliscr PokEmon
| Selection de Stratégie ) __ g, | | uusmuil;jul;;_.

Appuyez dans la directon du | ' [ Chessir un Pokémon —]
Pobémon pour en cbtendr une | { ; Font o sl b

| descripion, comme indigueé

Ci-cessous

* Regles standlarcl




- ~ LE COURS DU COMBAT

Les organigrammes suivants expliguent le démulement dun combal 2 Pokémon Stai 2
Selon ka facon dont les choses évoleent, | peut exister des exceptions.

, CHOIX D'UNE STRATEGIE

ml i m g |
FRCEE ol vl Polciron

o meinlen L
Bauton G poar chkss
dn Pokiimin

Choisir un mowvement { 'EL’L';-
AppUyez Sue un es -
Bowdans C pour chisi

Lné amague

R
MairEris

Weérifier mao I.I'JETE'IE'-'L':E

Aller a Pm-grmluﬁ fu innhltD

{ Emulation64.fr )
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9 PROGRESSION DU COMBAT!

Votre actlon / Actlen de volre équipe Action adwerss ' Action de 'équipe adverse

Qui &8t le plus rapide? Changer de Pokémon?

La VITESSE de chaque Pakémon &5 cormgasss S un camp cholsX oe changer de Paicémen,
et fe Paltman possddant by VITESSE & plus k chisgement prendrd oifel avont B aiague

EEde RAGUE [N [URme

Premiére armague Seconde atlague Changement de
. Pokémon

KON 1™"e1 i dmsseus b prcoee des Pkimon Uu
I combe se prusat

. ool | : " Dok [un (65 Potémn
S5 L PP . 6. restans
ez n dra : ) | Unisez Jes Boutnns A
LJ:EE::_‘ - Fin du combat! (O ® B et CY an jouant 4
===t 15 )8 trooowr 4 meste FEEN IV VA LI
KO tous fes Pokémon

ArfverES pogni.

(Retour & Ia sélection de stratégie

: Utiliser des objets

L'utlisation quun Pokémon peut faire dun objel quil posstde
depend de la situation. [| peut uiliser un objel pour $¢ gUErr ou
Iecuperer des PV selon les circonstances

MM TENTS



TYPES DE POKEMON

’ L'IMPORTANCE DU TYPE

e e —
La chose la plus importante en combat est de connallee les types des Pokémon Impligués. §i
volre Pokémon possede une altague super eficace conlie un adversaire, Céa pourmall cianger
}e cours du combat! Dun autre ¢, 5l cest Ninverse, vous rsquenez de perdre le combat tres
vite. Cest pourquol wous rsguez de voukolr changer e Fokémaon Immediatemant. Memorsez
i tabieau Ci-0eS50US B1 (epOnez-vous y en combat pour acCroltre vos chances de Viclore.

Type du Pokemon en defense

@ SUPER!
/\ MOYEN
X MAUVAIS

NORMAL
FEU
EAU
PLANTE

ELECTRIK

® >| ACER

@ ® > > RrocE

%X >lee>

N

> BIn B EE B elx el B

Type du Pokemon en attagque
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| INFORMATIONS IMPORTANTES

A CEUX QUI JOUENT ACTUELLEMENT A POKEMON
SUR GAME BOY

e e R b e e
Meéme sl les Pokémon que vous possedez ne comespondent pas awd critéres denfrée des
coupes de Poxéson Stap 2, 1| n'est pas nécessalre de recommencer voire partle depuis

le début. Essayez simplement datiraper des Pokémon comespondant aux criizres de coupe et
MOREZ-Ies au niveau appropie.

Sl vous voulez dudier a lond les CT, €5 ef autres 1actioues de combat ef que vous décidez de
IECOMIMENCEr Volre aveniure, Vous pesdrez votre sauvegarde. Il est foriement recommandé
de translérer les Pokémon que vous avez déja atirapés vers les boltes N64 du PC du
LABO POKEMON (et & plus forte raison sls sont rares). Notez aussi que sl vous eCommen-
ceZ. ke n* d1D de volre cartouche changer.

’ UTILISER DES DONNEES SAUVEGARDEES INCOMPATIBLES

R N e = e e e e e L e a1
31 vous essayez dulliser des Pokemon provenant de vole aventure GE ef qui ont é8 amé-
lités, augmentds efc. par un cheat, code ou aulie Yuc, VOUS rsnuez de pendre les données
suf votse cartouche GB et/ou de ne pas avolr a0cés & cenaings parties de Poxémon STADM 2.

’ SURNOMS ET COULEUR DES POKéMON

e e e T T e T T ——
Dans Poxémon Stapm 2. |2 couleur d2 votre Pokémon changera kgésement selon son sur-
nom. Deux Pokémon avec 2 méme sumom peuvent apparaitre difésemment s'ls proviennenl
de canouche ave des n° diD différens.

GARDEZ VOTRE CARTOUCHE GB PROPRE!

Si vous utilisez votre cartouche Game Boy avec des broches de connexion sales. vos
données sauvepardées seront peul-étre effacées ou corrompues. Vériflez toujours les
broches de la cartouche avant de jouer avec.

NOTE: veuillez lire le manuel d'utilisation de Poxéson GB avant de jouer!

N TENDY



