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DENRRRAGE

ATTENTION : N'ESSAYEZ JAMAIS D'INSERER OU DE
RETIRER UNE CARTOUCHE DE JEU LORSQUE LA CONSOLE
EST SOUS TENSION !

® Eteignez votre console N64™ (bouton OFF).

@ Insérez la cartouche de jeu dans la fente de la N64™, et
poussez-la fermement afin qu'elle soit bien en place.

@ Allumez la console (bouton ON). Une fois que les écrans fitre et
de texte légaux sont apparus, vous pouvez ignorer les
séquences a tout moment en appuyant sur le bouton START.

MENU DELETE CONTROLLER PAK (EFFACER LE

CONTROLLER PAK) .

Appuyez sur le bouton START et maintenez-le enfoncé lors de la

mise sous tension ou de la réinitialisation de la console pour

accéder au menu Delete Controller Pak. Ce menu vous permet de

;uilr e;l gﬁacer les informations sauvegardées sur le controller pak
e la N64.
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FONCTION DU LEVIER DE CONTROLE

La manette de la Nintendo 64 contient un levier de contrdle qui
utilise un systéme analogique pour la lecture des angles et de la
direction de ses mouvements. Un tel systéme permet un controle
dont la subtilité dépasse de loin celle d'une manette
conventionnelle.

Quand vous mettez la console en marche (ON), prenez soin de
bien laisser le levier de contrdle & sa position neutre sur la
manette.

Si le levier de contréle est tenu & un
certain angle écnmme sur l'illustration de
gauche) lors de la mise en marche, cette
position deviendra la position neutre et
les jeux utilisant le levier de contrdle ne
fonctionneront pas correctement.

Pour régler la position neutre une fois
que le jeu a commenceé, lachez le levier
de contréle pour lui permettre de
retourner a sa position centrale (comme
sur l'illustration de gauche) et appuyez
sur START tout en appuyant sur les
boutons L et R.

Le levier de contrdle est un instrument de précision. Prenez garde
de ne pas renverser de liquides dessus et ne pas y insérer d'objets
gtrangers.

2l
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CONNANDES

Robotron 64 vous permet d'utiliser les leviers de contrdle des deux
manettes pour vous déplacer et tirer (voir Configuration des

commandes). Les diagrammes ci-dessous indiguent la configuration des
boutons par défaut pour les manettes 1 et 3

Peamuten La Camean

Commanpes Par Deraut
Tier
(Voin PAGE SunANTE

Poun Puus De
DeTans)

« DEUX MAINS » STANDARD
(EN UTILISANT CONJOINTEMENT LES
MANETTES 1 ET 2, 0U 3 ET 4)

5S¢ Dereacer Dans Toures Lis Dmections Twem Daxs Toures Les Dmecnoss

REMARQUE : lorsque vous utilisez la configuration & deux mains, les
autres commandes par défaut ne changent pas (a part Marcher et Tirer).

c8
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CONNANDES

MarcHer Vers L'avant Er La

MARCHER

. Marcia Vins
kL svant Er La DRoITE

Marcuen Ving
La Droie

Manchen Veng
L'anriErs ET La

MarcHR Viens Droite
Viser ET Ti Tisein VErs Le Haur L'ARRIERE

Tiner Vers LE Haut A |

T
Tt lEluuR—@ e— m‘:‘:

Twen Vens Le Tintn Vers Le Bas
Bas A Gauvcks £ A Drome

Tmen Vens Le Bas

Joueun 1 - Une Seure ManeTTe
Joueur 1 - Commannes A Deux Muns

JoveuR 2 - Une Seute Manerte
Joueun 2 - Commanoes A Deux

Tirer Vers Le Haut A Daoime

Remaraue: pour viser

ou tirer en diagonale,
appuyez simultanément

sur les deux boutons
adjacents.

Remaraue : s'il n'y a pas de manette branchée dans la prise pour manette

n®3, le joueur 2 utilise ia manette n°1,

SELECTION DES ELEMENTS D'UN NENU

+ Appuyez sur le bouton-D vers le haut ou le bas pour mettre en

surbrllance un des éléments du menu.

= Appuyez sur le bouton-D vers la gauche ou la droite pour passer les

oplions en revue.

+ Appuyez sur le bouton A pour sélectionner une option.
* Appuyez sur le bouton B pour retourner au menu précédent. Eg
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NENU PRINCIPAL
ONE PLAYER (UN JOUEUR)

Selectionnez cette option pour
faire une partie a un joueur.

TwO PLAYERS (DEUX JOUEURS)
: Lorsque vous sélectionnez cette
= R option, vous pouvez jouer a tour de
mﬁﬁ;ﬂ;ﬁf‘;ﬁ*“ . rile avec un ami. Quand I'un des
sHTYR joueurs meurt dans l'aréne, l'autre
joueur le remplace. Si I'un des
: joueurs perd toutes ses Vies, |'autre
joueur continuera a jouer jusqu'a ce qu'il épuise toutes ses Vies. Les parties
des deux joueurs sont distinctes |'une de |'autre.

LoAD GAME (CHARGER PARTIE)
Si vous avez sauvegardé une partie sur votre controller pak, vous pouvez
charger ce fichier et continuer la partie (voir Charger une partie).

SETUP (CONFIGURATION)
Sélectionnez Setup pour accéder a |'écran des options et sélectionner les
differentes options de jeu (voir Gonfiguration, ci-dessous).

CONFIGURARTION

DIFFICULTY (DIFFICULTE)

Il'y a trois niveaux de difficulté
dans Robotron64. Appuyez sur le
bouton-D vers la gauche oula °
droite pour sélectionner Easy
(facile), Normal (réglage par
défaut) ou Insane (dément).

CHANGE (moDIFER LA ViITESSE) | Pl
Appuyez sur le bouton-D vers la EXIEARTAL

gauche ou la dreite pour accélérer ou

30 ralentir la vitesse de tous les éléments de jeu. Oui, tous, méme

Eugene.
Emulation64.fr
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CONFIGURATION

AUDIO SETTINGS (REGLAGES AUDIO)

Pour madifier les réglages audio par défaut. Appuyez sur le bouton-D
vers |a gauche ou la draite pour faire défiler les réglages sonores de ces
options :

Music voLUME (VOLUME DE LA MUSIQUE)

Pour régler le volume de la musique du jeu. Le réglage par défaut est 8.
SOUND FX VOLUME (VOLUME DES EFFETS SONORES)

Vous pouvez aussi régler le volume des effets sonores du jeu. Le réglage
par défaut est 6.

PLAY MUSIC TRACK (ACTIVER PISTE MUSICALE)

Sélectionnez I'une des 11 pistes musicales du jeu. Vous entendrez un
échantillon des pistes 4 mesure que vous |es passez en revue,

PLAY SOUND FX (ACTIVER LES EFFETS SONORES)

Sélectionnez I'un des 17 effets sonores du jeu. Vous entendrez un
gchantilion des sons & mesure que vous les passez en revue,

CONTROL SETUP

FiAYER T

CONTAOL STICK 1 WALKS

COMONTREL STROK T FIAFE

SLMFED 3
CANTROL BFAAK T WALKE
SANTRAL £FEY 5 FiRES

BrRE SFFie
TERNTEE

CONFIGURATION DES COMMANDES : 3 2
Robotron 64 vous permet de choisir a quoi vous servira le levier de controle:
a marcher ou a utiliser vos armes, Yous pouvez modifier la configuration du
joueur 1 (Player 1) ou joueur 2 (Player ELHMHIIEI en surbrillance l'option de
manette appropriée, puis appuyez sur le bouton-D vers la droite ou la
gauche pour passer les réglages en revue. Essayez différentes
configurations. Une fois vos moditications effectuges, sélectionnez Use
Setup (Utiliser la mnﬁgumtinnk Sélactionnez Cancel (Annuler) pour quitter
I'écran de configuration sans effectuer de changements. =}
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CHRRGER UNE PRRTIE

Dans Robofron 64, vous avez ke choix entre deux méthodes pour continuer des
parties préalablement sauvegardées : soit entrer un Mot de passe, soit Charger une
partie a partir de votre Controller Pak. Veuillez bire les paragraphes ci-dessous pour
avoir plus d'informations sur ces deux méthodes.

PASSWORDS (MOTS DE PASSE)

De nouveaux mots de passe apparaissent 3

Fécran du menu Pause chague fois que vous S R

ajoutez 1000 points & votre score. Notez-les, G

puis entrez-les aprés avoir sélectionné Enter (GARE PAUSED S
Password (Entrer Mot de passe) a lécran CONTINUE &

Load Game (Charger une partie). B S

Fuur entrer el mm m mm' C iE'ISSE.E l'.t'."'lﬂﬂ-:: '::::alir.-n

Enter Password, appuyez sur l¢ bouton-D

vers la gauche ou [a droite pour sélectionner

une lettre puis appuyez sur le bouton C pour confirmex. Entrez de cette facon les 10
caractéres composant votre mot de passe. La partie se chargera automatiquement
sl est coerect. Dans le cas contraire, un message vous en informant apparaitra et
VOUS retournerez 4 ['écran de chargement de partie. Selectionnez alors de nouveau
Enter Password, puis entrez les bonnes lettres du mot de passe

LDAD GAME (CHARGER UNE PARTE)
i ~ J Sivous avez un Controller Pak inséré dans
A ia fente pour Controller pak de & manette
% 4 n™1, vous pouvez sauvegarder des fichiers
Wr} de partie puis y acoéder uftéreurement pour
continuer k& partie & ol vous vous 8tes
g interrompu. Lorsque vous sélectionnez cette

LOAD GAME
WAFW SONTOIEER DAK

LR LT

pption, Méeran Load Game g'affiche. Vous
poUVEZ sauve-garder un maximom de huit
fichiers.
Mettez en surbrilance et sélectionnez la partie que vous voulez reprendre. Vious
accéderer alors A cette partie. Les emplacements portant la mention “Unused” (Vide)
ne contiennent aucune partie sauvegardée.

ViEW CONTROLLER PAK (VOIR LE CONTROLLER PAK)
Sélectionnez cette option pour voir et effacer les fichiers sauvegardés. Si

vous souhaitez effacer un fichier, sélectionnez-te puis sélectionnez Delete
(Effacer) lorsque le mot apparait 4 I'écran.

3
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A tout moment de la partie, appuyez sur le bouton START pour afficher
I'écran Game Paused ‘Partm en pause). Sélectionnez Continue (Continuer)
pour reprendre la rtie. V!;!UE dvez EIIJS':'-}J le Cﬂl':_lill{ entres les ﬂﬂtlﬂl‘lﬁ Save
(Sauvegarder) ou Quit (Quitter) pour quitter le jeu en cours de partie.

Pour sauvegarder une partie lorsqu'un Controller Pak est inséré dans la
fente pour Gontroller pak de la manette n*1, sélectionnez Save, puis
mettez en surbrillance 'emplacement ou vous souhaitez sauuegardﬂr la
partie. Vous pouvez utiliser un emplacement vide ou déja utilise. Appuyez
sur le bouton A pour ﬂnrag%liﬂirar votre partie. Le niveau ainsi que le
nombre de jougurs apparaitront. Sélectionner Exit (Sortir) pour revenir 4
I'bicran Game Paused.

Pour modifier votre partie én cours, sélectionnez Oplions & I'écran Game

Paused. Vous avez le choix entre Ies options suivantes : Change Speed
Modifier la vitesse), Music Volume (Volume de la musique) et Sound FX
olume (Volume des effets sonores).

Four plus d'informations sur ces options, reportez-vous a Configuration,

ROBOTRON : L'HISTOIRE

En 2084, motivé par sa quéte insatiable du progrés, I'homme invente les
robotrons, une espeéce de robots tellement évoluee que I'nomme est
inférieur @ sa propre création. Guidés par leur logique infaillible, les
robotrons arrivent & la conclusion que la race humaine est inefficace et doit
- par conséquent étre exterminés.

Vous Etes le dernier espoir de I'humanite. En raison d'une erreur de
manipulation génétique, vous possédez des pouvoirs surhumains. Volre
mission est-de stopper les robotrons et de sauver les derniers 3

représentants de la race humaine,




Lors de votre combat pour sauver I'humanité, votre Score et le nombre
de vies restantes sont affichés dans la partie supérieure de I'écran.
Efforcez-vous de conserver un score acceptable et descendez-les tous.

Le but du jev est d'éliminer tous les robots dans chague aréne tout en
sauvant autant d'humains que possible. Il vous suffit pour cela d'entrer
en contact avec les humains pour les sauver et, ce faisant,
d'emmagasiner des points précieux.

PORTRILS DE NVERUX

Les portails de niveaux sont créés lorsqu'un Grunt
magique est tué. Si un joueur passe a travers un
portail de niveau, il sera transporteé a travers les
niveaux.

M
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ELECTROBES

Il existe de nombreuses variétés d'électrodes différentes, allant d'objets
simples aux électrodes possédant des propriétés de jeu particuligres. Les
ditférentes électrodes sont :

ELECcTRODE 1
Electrode de base

ELECTRODE 2
Electrode de base

ELecTRODE 3
Electrode de base

ELECTRODE 4
Electrade géante, trouvés dans la forét des électrodes.

ELECTRODE
Electrode de base
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ELECTRODES

ELecTRODE 6
Electrode de base

ELECTRODE 7
Cette électrode ne peut étre détruite, mais elle anéantira

Eugene.

DEFLECTEUR

Ces électrodes peuvent étre utilisées pour amplifier et
élargir votre arme contre les hordes hostiles des
robotrons.

TRANSFORMEUR
Ces électrodes sont utilisées dans le labyrinthe laser.

Mine : :
Instrument utile pour ceux qui désirent exterminer la
race humaine. Un mauvais pas et vous étes transformé
en confettis grillés.

Emulationtd.fr
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POUER UPS

|| existe plusieurs types de Power Ups dans Robotron 64 qui vous
permettront de décupler votre puissance de feu et de vaincre vos
ennemis. Ges Power Ups sont .

BoucLier
Le bouclier produit des anneaux laser qui absorbent le
feu ennemi et les impacts directs simultanés ennemis.

Deux DiREcTIONS
Cetfte arme permet de tirer devant et derriére Eugene, et
elle est idéale pour « éclairgir » une foule.

M e i R - -y g ——

e

Trois DIRECTIONS

Pour ceux qui apprécient une approche directe, cette
arme permet de tirer trois coups de feu vers I'avant,
ce qui vous permet de couvrir une plus grande Zone.

2. . oW

Quatre DIRECTIONS

Cette arme 4 quatre directions produit également des
mines, ce qui vous permet d'établir des champs de
mines avec une efficacite mortelle.
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POUER UPS

PisToLET Au GAz Zis
Emet un nuage géant de gaz toxique, qui détruit tout ce
qui & trouve sur son passage.

Power Up 1

Ce signe d'espoir lumineux au milieu de la terreur
causée par les robots pourrait bien étre votre ultime
chance de survie.

Power Up DE ViTesse

Les Power Ups de vitesse peuvent étre ramassés a
plusieurs endroits, ce qui permet une explosion de
vitesse lorsque les choses deviennent démentes.

Power Up LANCE-FLAMMES

Le lance-flammes est une arme destructrice a courte
portée, réduisant tout ce qu'elle touche en amas de
cendres.

Emulationtd.fr
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LES ENNEMIS

Jetaz un coup d'ceil aux descriptions ci-dessous pour vous faire une
idée de vos ennemis. Elles contiennent des informations qu'il est
important de connaitre avant d'aller au combat. Le nom de chaque
ennemi est affiché, ainsi que le nombre de points que vous recevez
lorsque vous l'éliminez. Les voici :

GRUNT

Ces Ground Roving Unit Network Terminators
(Terminators du réseau de |'unité qui arpentent
le terrain) sont la principale force de I'aréne. lis
sont programmeés pour vous rechercher et vous
dliminer. lis sont une version en 3-D du
robotron Grunt criginel.  Score ; 100

GRuNT 2

Les Grunts équipés d'un jetpack descendent du
ciel pour vous écraser comme une tomate. 11
peuvent survoler une foule et fondre
directement sur Eugene,  Score ; 100

i
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GRUNT 3

Les Grunts-obélisques psychotiques frappent
avec une force dévastatrice. Ces Grunts
chromés doivent étre touchés deux fois pour
gtre détruits, et ils se déplacent légérement plus
vite que les grunts 1. Score : 150

GRunt 4
Ces Grunts rayons-X ont un pouvoir
d'invisibilité limité et ils arrivent en groupes. IIs
doivent étre touchés deux fois pour étre
détruits. Score ; 150
C
Emulutumﬁ.wl




“Iopoiron b4

LES ENNEMIS

HuLk (INDESTRUCTIBLE)

Ces robotrons Hulk massifs recherchent les
demiers représentants de la race humaine
pour les éliminer. Cette version en 3-D du
robotron Hulk classique est dotée de griffes
qui saisissent et écrasent le moindre humain
se trouvant a leur portée. Score : 2éro.

Hutk 2 (INDESTRUCTIBLE)

Ces Hulks sont en quéte de morceaux du
corps humain. lls possédent un embout qui
peut aspirer Eugene ou n'importe quel étre
humain qui passe devant eux. lis ne
s'arréteront que quand tous les humains
auront été exterminés.  Score : zéro.

Hutk 3 (INDESTRUCTIBLE)

Ce Hulk écrabouilleur recherche des humains a
réduire en bouillie, mais il attagquera toujours
Eugene lorsqu'il est a proximité de lui. Il se
déplace en général plus rapidement que les
autres Hulks. Score : zéro.

Huk 4 (INDESTRUCTIBLE)
Faites attention a ces Hulks déchiqueteurs qui
ne s'arréteront pas tant qu'il restera un
humain en vie. Les Hulks déchiqueteurs sont
dotés de lames de tondeuse aiguisées comme
des rasoirs pour découper en rondelles,
couper en dés, trancher at hacher menu les
derniers représentants de la race humaine.
Score : 2éro.

EmulationB4.fr
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LES ENNEMS

SPHEROIDE

C'est une version en 3-D du robotron
Sphéroide classigue. Les Sphérofdes sont
programmes pour fabriquer des robotrons
Enforcer. Score : 500

SPHERODIDE 2

Ces Sphéroides planteurs fabriquent une
multitude d'Enforcers poseurs de mines, Leur
unique but est de fabriquer des Enforcers
jusqu'a ce que vous ayez été totalement
vaincu. Score : 1000

SPHEROIDE 3

Vious ne pouvez échapper a Ia terreur
répandue par ces gigantoides. lls sont
puissants et impitoyables. Le Sphéroide
gigantoide doil &tre touché plusieurs fois
pour étre détruit. Score : 1500

SPHEROIDE 4
Ce mégaroide renforcé est pratiquement
indestructible. Vious allez devoir infliger une
attaque importante pour I'abattre. Le mégaroide
renforcé se déplace rapidement, doit &tre
touché plusieurs fois pour &tre détruit et il
fabrique des Enforcers super planteurs.

Score 1500,

LH

Emulationtd.fr




Robotronibs:

alale s

LES ERNEMS

ENFORCER

C'est une version en 3-D de I'Enforcer classique.
Il est créé par les robotrons Sphéroides. Ces
robotrons Enforcer implacables cherchent a vous
détruire sans merci, Score : 150

ENFORCER 2

Ces Enforcers planteurs sont programmeés pour
fabriquer des mines terrestres mortelles qui
jonchent votre chemin. lls sont eux-méme
fabriqués par les Sphéroides 2. Leur fagon de
disposer les mines est vicieuse, alors faites
attention ol vous mettez les pieds. Score : 250

ENFORCER 3

Ces Electrobots sont créés par les Sphéroides
3. |l faut les atteindre deux fois pour les
détruire, lls planent sans ordre particulier, ce
qui en fait des cibles difficiles Score : 300

ENFORCER 4

Ces super-planteurs mortels se déplacent vite et
its éparpillent des mines qui jonchent votre
chemin. |l faut les atteindre trois fois pour les
détruire. Les super-planteurs sont créés par les
Sphéroides 4. Score : 500

Emulationtd.fr
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LES ENNEMIS

Quark

C'est une version en 3-D du robotron classique
Quark. Les Quarks sont programmeés pour
produire des robotrons tanks qui tuent avec ung
efficacité sans appel. Score : 1000

Quark 2

Les Quarks turbos sont légérement plus rapides
et ils sont programmés pour fabriquer des tanks
de I'ombre. Score : 1500

Quark 3
Ces super Quark renforcés doivent étre touchés
deux fois pour tre détruits. Ils fabriquent des
tanks silo. On ne peut leur échapper.

Score ; 2000

Quark 4
Le méga Quark doit &tre touché trois fois pour
étre détruit et il change de direction
rapidement. Le méga Quark posséde une
barriere d'énergie absorbatrice d'armes. ||
fabrique des tanks éjecteurs.

Score : 2500 LB

Emulationtd.fr
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LES ERNENIS

Tanx

C'ast une version en 3-D du robotron tank
classique. Ces robotrons tanks vicieux projettent
des obus qui rebondissent sur les murs de
I'aréne. Score : 200

Tank 2

Le robotron tank de I'ombre projette des
obus & partir de ses deux bras qui détruisent
toute forme de vie. Score : 250

Tank 3

Les tanks silotrons sont programmés. pour

lancer des missiles-chercheurs de tissus

humains aui vous poursuivront sans relache.
Score : 500

Tank 4
Les tanks éjecteurs projettent une petite armée
de robotrons octets qui sautent et restent
accrochés au tissu humain.

Score : 1000

Emulationtd.fr
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LES ENNERIS

CERvEAU

Faites attention & ce robotron-cerveau

ingénieux qui posséde le pouvoir de

reprogrammer lés humains en progs sinistres.
Score : 500

Cerveau 2

Ne restez pas & proximité des cerveaux
chirurgiens sinistres qui peuvent produire de
multiples vagues empoisonnées. |l faut
atteindre |e chirurgien deux fois pour le
détruire. Score : 750

Cerveau 3
Le méga-cerveau géant peut produire des
vagues de poison multiples et peut
reprogrammer les humains grice a la
télékingsie. |l faut atteindre le méga-cerveau
plusieurs fols pour le détruire.

Score : 3000

Cerveau 4

Des cerveaux-limaces qui peuvent produire 4
vagues de poison a chaque fois qu'ils tirent.
Les limaces doivent étre touchées trois fois
pour étre détruites. Score : 1000

Emulation64.fr
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NANO-OCTET

Ces Nano-octets s'accrochent a Eugene, ce quile

ralentit Iégérement & chaque nouvel ennemi. Si 5

Nano-octets s'accrochent a Eugene, il meurt.
Score : 200

Dyno-0CTET

Les Dyno-octets recherchent du tissu humain et
s'accrochent & leurs victimes, puis ils explosent,
ce qui produit des matiéres premiéres recyclées
plus tard. Score ; 200

Fourmi

Les serviteurs du Gardien le protégent d'Eugene
a n'importe quel prix. Faites attention, il peuvent
vous repérer en un rien de temps.  Score : 100

Tous Les ProGs

Comportement : les Progs sont des humains
programmés qui pourchassent et detruisent
Eugene. Score : zéro,

Emulationtd.fr




LES ERNENIS

Vous devrez le rencontrer en chair et en os pour découvrir de quoi il est
fait. Vous le reconnaitrez quand vous le verrez.

VOTRE HEROS

Emulationtd.fr




