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Bienvenue dans le Monde de Shadowgate 64!

Il y a une dizaine dannées, KEMCO stupéfiait I'univers des jeux vidéo et
¢lectrisait les joucurs avec Shadowgate pour la NES. Désormais associé i
Infinite Ventures, KEMCO présente Shadowgate 64, I'incroyable suite de
l'original, une aventure riche en découvertes, avec des graphismes 3D
stupéfiants et un scénario passionnant.

Si vous n'avez jamais joué au Shadowgate original, atendez

/ vous & une expérience trés divertissante, Shadowgate 64 est
une aventure médiévale-fantastique pleme d'énigmes que vous
explorez dans une perspective i la premiére personne. Vous
étes Del Cottonwood; un Eife insouciant pris dans une monu-
mentale bataille entre le Bien et le Mal. Votre but est de vous
échapper du Chiteau Shadowgate, mais avant cela, il vous
faudra passer par quatre tours redoutables et survivre & I'hori-
ble secret caché dans la Salle de la Possession. Un seul faux
pas, une seule erreur de jugement et il vous faudra le payer de
volre vie. Seuls votre intelligence ¢t votre ruse peuvent détru-
ire le Mal ancestral qui une fois encore menace la contrée de

Kal Torlin.
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Rejoignez le Cercle! E

Nous vous invitons A prendre part au monde de Shadowgate en rejoignant
le Cercle, la société officielle de Shadowgate sur Intemet. Découvrez
d'autres histoines sur Shadowgate, fouillez dans le passé des personnages,
trouvez des astuces et renseignez vous sur les futurs jeux Shadowgate.
Vous n'avez qu'a taper hitp://www.shadowgate.com/sgbd. Nous sommes
impatients de vous accueillir dans le cercle.

PNTRODUCTION
Il y a fort longtemps, de puissants sorciers,  de redoutables guerriers el
des bétes mythiques vivaient dans le pays. Dans le royaume de Kal
Torlin, une terrible bataille opposa le noble Roi Aronde au Mal ancestral,
un mage (enebreux
connu sous le nom du
Seigneur Sorcier. L'acier
trempé et les vaillants
chevaliers n'élaient pas A
la hauteur de sa magie

noire, et bientdt le royaume tomba dans ke chaos, En dés-
espoir de cause, le roi demanda au mage Lakmir de contrecar-
rer les plans du Seigneur Sorcier. Le mage guida un jeune
guerner, Jair, jusqu'a son héritage : le légendaire Biiton des
Ages. Avec ce pouvoir entre les mains, Jair vainquit le
Seigneur Sorcier et 'exila dans le chiteau magique de
Shadowsgate. En récompense pour son courage, Jair fut
nommé Seigneur du Westland et devint par la suite le roi de
Kal Torlin. L'éternel mage Lakmir pris résidence dans le
chiteau comme sentinelle du Mal emprisonné,
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Cent ans ont passé depuis que les pas de Lakmir retentiremt dans les som-
bres couloirs de Shadowgate, un édifice autrefois majestuenx et désormais
tombé en ruines aprés des années d'oubli. Des chasseurs de trésors pillent
les moindres recoins des salles du donjon, tandis que des voleurs et des
maraudeurs s'attaguent aux innocentes caravanes qui traversent les collines
toutes proches.

C'est ainsi que le donjon de Shadowgate accueille un nouveau résident; un
jeune Elfe pommé Del Cottonwood, F'umique survivant d'une caravane
attaquée. La fuite ou la mort sont les seules options possibles dans les cel-

lules humides du chiteau. Armé de son intelligence, Del est bien déterminé
a retrouver la hiberte.
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Principaux controles

; Lt T
Control Stick---Vue (Poussez en hautfen bas pour regarder e .
hautien bas, poussez vers Ja gauche/vers la droite pour rourmera sugs
gauche/a droite)

C---Déplacement (Appuyez vers le haut pour avancer, vers Iz bas
pour reculer, vers la gauche ou la droite pour faire un pas de cité)

A---Reparder, parler, examiner.

B---Voir écran objet/livie (Appuyez sur les boutons pauche el
droit du C pour passer aux objets et aux livees. Utilisez le bouton
A pour tourner les pages du livre et le B pour fermer),

£ Pour s'accroupir,
START---Ouvre le Menu Options

*Sih

R---Pour voir la carte { Appuyer sur le bouton C vers le bas I'H'I'U]. 7 e

voir la carte suivante ou sor C vers le haut pour voir la préceé-
dente).
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! COMMENCEZ VOTRE AVENTURE
|
| Avant dinsérer volne cartouche de jeu.
%'. - ARAUCET VOUS Que volre Mintendo 6d
| h_: &5 éteinte. Insérer la cantouche de
:i’ i Shadowgate 64 dans la fente sur le
| L ‘Iii.-.'~~~l.l-~ de la NOL, 51 vous cssayes de
| ?r e asauvegarder ou de charger un jeu déja
; 3 sauvegardé, insérez un Controller Pak
E T Iqi._:l'l'-. volre manetie. Allumez volre )
i ¥ consale et ||"|.:I'ill.;.-' de la démo dintro i
| duction. Yous pouvez passer Iiniro cn
i appuyant sur le bouton START.
i Appuyez sur 5 TART pour alficher
Fécran titre, Si vOUs enliimez une par
1 e, sélectionnez NOUVELLE PAR
| TIE. 51 vous continuez voire partie L
oll Yous avicz sauvegarde el que volre
E G Controller Pak est sur votre manetic

- wlectionnez CONTINUER ¢t appuyez
53" sur le boulon A.

Comunent sanvegarder ¢t Quitier le jeu
1 " Tanl que vous n'étes pas mort, vous
!3 DOUNES Sauvegarder vos donnees a
Ramporic quel moment pendant volre
aventure, Appuyer sur STAKT pour
allicher le Menu Options, Flacez vous
sur SAVE et appuyez sur A. 51 vous
avez un Controlier Fak gans volre

i P

mancile avec au moins i) PAECS (C

E : eI, VUus DIOETCS 500 Nl SAuyCg: :-_ TavE
andés sur be Controller Pak, Appuyez B —
J sur QUITTER pour quitter le jeu, Vesveera mee—e
' Virus pouvez en savoir plus sur les et l_"'_.,_.,!'

'. .1!,'|;.||:= SMALY L ARDER ¢
CHARGER en page 15

Fl

||
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Shadowgate 64 - Trials Of The Four
4

'-I.‘ Fa TR " A a ¥ k] la:f&EEE
%. ECRANS DE JEU ET CONTROLES
} I TIRE
: o B s
Au fur et & mesure Gue vous explorez, Yous voyeg ™
exactement ce que voit Del. Vous pouvez changer-dangle—-
de vue et regarder autour de vous en déplagant le =
"Control Stick”.
Exploration du
chitean,

En regardant aulour de
VOUS, VOUS verrez peut-éire £ 3
quelque chose ou B ortle S o
- i s e N Agrn seldvie & BaMdE Rges
quelqu’on qui meénte détre
observe de plus prés.

Déplacez votre "Control Stick” jusqu'a ce que l'objet !.r_l-:
la personne que vous voulez observer se trouve au L{'ﬂun
de V'écran '

s n
f Urraaeg

! \
Une fos que P'obget ou la personne gst L"ﬂ face de vous,
appuyez sur le bouton A pour 'examinek oul Im farlzs

En fonction de 'objet, une fenétre message apparailra '-.I,.!T H'*q *_-',__,__;
Y - |

I'éeran. e ErahdiED 3

Fenéires nmicssage.

Elles contiennent les informations concernant l'objet g
vous &es en train d'observer ou des messages proyenant

d'un auire personnage du jeu. e ] .,: :

En fonction du bouton gue vous utilisez, Yols pouver
aussi accéder aux menus suivants ;
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Inventare/Livie
= Sélectionner
o Carte

"'-',:n[ru pOsION sur la carte.
Jl V| Eénétre Menu
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=< Sduvegarder, Charger, Quitter ou rectifier les Ophons

.T:"_"‘-‘-L".-'-l

~ventaire

Pendant la partic
appuyez sur le bouton B
*=pour afficher les objets
dé-volre inventure. kn
{onciion de I'obijet, vous

sez POUMEZ Lexammner, lu

e ibisle} Wl Te revitir,

Pour selectonner un

objet, unlser le " Control
atick™ pour &Eplacer le
curseur sur l'objet que
WO 'a'.i'l,J!'I,Ii[;_'.." Pour
utiliser ou revetir un
objet appuyez-sur le {14
bouton A. Pour retourpr
-.L-.'_'i;.]u appuyez sur B,

FrJ als OF The £
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et utiliser un objet de volre inventaire.
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LA CARTE

Four Towers
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L.a carte vous indiquera ol vous vous trouvez et guelles

parties vous avez explorées. La partie rouge sur la carte

indique volre emplacement.

Vous pouvez regarder la carte
en I'examimant dans volre
Imventaire ou en appuvant sur le
bouton R.

Menu Oplrons

Il vous permet de bSauvegarder,
Quutter ou Somir du jeu, Vous

pouvez cgalement modifier le

volume musical, 1a lomanosite

et les controles en sélectionnant
es Ophions de commande

Hour ouvrr le Menu Options
pendant votre partie appuvez sur
3 TART, Placez vous sur l'une
des cing QPO Sl APPUYEE SUr
l¢ boulon A, Appuyez sur B
pour quitler ¢e Menu,

et ac

L L

T R et ekt s s P M e T g,
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SAUVEGARDER ET CHARGER
VOTRE AVENTURE

8t vous avez au moins trente blocks de mémoire vides dans
_ votre Controller Pak, vous pouvez sauvegardez volre progres-
| B g sion dans un des quatre Tichiers. Les hehiers sauvegardés
peuvent élre charpés quand vous voulez pour continuer volre
: aventure

E:ILI". Caell IJ-\.'

Pout sauvegarder, appuyez sur
STAKT, sélectionnez l'option
SAUVEGARDE et appuver
sur le bouton A. ViubeTovoin smregintrer

|
| ian Sbadss o kS jartia ¥
L] 5

SAVE

r-

A —————

-
Contnuer
] .I'IT"'-.lll.h." WORLS [TV EY., VOIS
| retournez & l'ecran titre. Si “oprion |

VOus souhaitez continuer la
. partic a partie de 1 o vous
avier ssigvegardé, sélectionnez
: faption CONTINUER &1
’ ﬁfﬁPW}'r.ﬂ s fe bouton A

o
i j
| s LIPRIOn =
Seledtionnez OPTIONS si i
i swvouice moditier Je vol
ERemusical, la luminosité de

|'~ an Ol fes controle
E { o8O0 5
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Vous ne survivrez pas longtemps el nirez pas pen loin s

vous ne parvencz pas a résoudre les énigmes de T
- - s i

shadowgate. Commettre des errcurs ou néghger Jes plus et I

F'l-_'lilh détals peuvent an oir des 1.-;5‘!-*4.‘ uences tatales, T

surtont dans L s plus dangereuses salles du donjon. Votre

umaue et mellleur arme est votre intelligence E'l'cp.trcf

. ' } 1
vOs mouvements avec attention ¢t n'oubliez pas de sauveg L
arder frequemment. 3
— ...“' & §

/N

i
= |

Exemple dénigme {comment

n Relevez vous el exams-
| R, W Rl eedy, & &k i

INEZ C& qui Vous e el el
entoure. Obtenez plus
d'miormation en parlant
AU prisonmic d-.' b cel-

lule d'a coté,
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irde arrive avec un

TEDAS. \5 B ingez le et con-
o server l'os. Examinez le
It de palle. Pourguor esl
i} Troad et Bumade?
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| B ecartant la paille, vou
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tourde pour que vous la
souleviez avec vos doigls
51 seulement vous aviez
un-quelcongue levier.

Vious sélectionnez 1'0s e

I'atilisez sur la gnlle.

| B Vous essaycz de souleve

l
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L iy vens Fals pimaass,

W e famunisp gy 8R4
PRl e,

.-l.- L
| = agmlie avee Los! Vous
g M potivez-entendre de P'ean el
S
9 Sentir la puanteur de | é-
L i—gouben dessous, mais oela
i vaul mieux que de rester bl a e it
5 : 3 - P el el i
1 dans cette cellule. 11 est -y
] ) ae [CIps pour vous de vous

échapper!
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Lt plupart des objets du jeu, meme les plus ordinaires,
sont essentiels & la réussite de votre quéte. STvous gtes
l':h'rqué, essaver dutiliser les objets de vol '-emaim_: 'i_|'__

Uin ancien antefact magique forgé pa
puissant Lakmir en personne! k-

Livres
Lire les ancicns ¥

fe chiteau pormetd
e résoudre bieng
My SEICs.

Tresor
Les chasseurs de inésors Elixirs et Potions
paieraient cher pour trouver Mélangez les bons ingrédients
¢¢ butin! afin de découvrir certains
SLCTCLS.
".';_"-.. > dai ..-.-ul-hciimlﬂi'cj.-m_uu_-..-__

- =




o

L

-

o e o e Ml o o e T o N el

=

g

| |l“l." dis nhlhﬂ-iﬂ'-.

Elle permet de contriler et de

commander 4ux dragons.

.-.h:lL b i s b Lk i, s

L k——

-

- Shadowgate 64/ Tirials Of The Four TOWETS

Ry T W e e

o
. ™

Rassemblez des cles abm d'ouvn |

Egilles de Shadowpate,

in des Ages
in Jegendare, autrefols
Epar le Seigneur Jair, con-

. _ rmll'r'n'ﬂ Llr yvinnere le

|'|Jr“|J| CHCIET

Flute Féerigue
C'el ancien artelact

S

- A 3

e
=

magnjue contrinl
'!'IL'::I--\._‘!EI.! AR [ o

L = ﬁ-.'-.'-"-:i'lil‘i:‘.'i'il'l.'

oy ".'-'-u""ﬁ_ g

e

arte

Appuyer sar le bouton

e e
T
1

R I:"-':-II‘.' Wimr |'-£; MR

VOUS siluez sur la Carke

b e

il i e AR




Le Chiiscan Shadowgate ext rempli de dangens el de durprizes et vous rencontrerer de nom-
breux habilants {vivanis ou morts) au fur f 3 mesare que vous Eclaircirez bes mystbnes
enveloppant cet immense donjon. Certaans de oos exceninques personnages ne sont pas (ks
cooperatifs, mais 1 vous trouvez un moyen de gagner beur conliance, ils vous aideront dans
volne quile,

el
Mous joueres be file de FEHe
Pl Cottonmwond, i ox plone
e Chieon Shaddowgiie, Un
o esprit hibee 3 La recherche & I
Tosture. Dl w €06 allague of
jesd dans b donjon,

Lakmir

Le loendaire et mysieroux mage,
O 5o sgeivienl ool o sou e
e mentor aupss du Scigneur lan
bors dhe s bataille contre e ternbile
L2 ncr Sawcecr. Apeds T mon de
Lakir, ke ehdteau omiba en nanes, Cependand, censims
Imanenenl e Lakmir il pas L. s platdd quil dor
adu Soswnscil des Mupex alm de e fenir pred bosscu’on aura
e nouvies besoin de lui.

Betzar %
Ancien étudion de g
Lukimir, Belear maniip- _2
il bes foaoes ™ ol
R TON] [T A L I l e
magic BOIRe sl o I Clonan sonis Bjen hes
que ke mal Sempane de _ s, fie Seigncur
=0t dimee. Hoest blen ,. Shccior ot Atk o
defrermine & lidrer son vl v el fes

-11¢|[lr I::JTIF(T"L: races. Laos Punsaibes
Sowcaer de fa simbe salles maghgues du
e Possessinn, alin que Chitean Shadowgie
OF OMecT st Hieh- Eloignent son capril
Ure s VOIECaIR Sl ] . 1 so ol v g
Lol be puiys. % peupke de Kal

» Toartm,
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Agaar

- Agaar le magscien vint &
La Pythie o Shadowgale pour appren
La Pythic réade & dire bes secrels magiques de
I'Auberge ¢t gagne Lakmsr, mass il s retrouva
i vie en disant b captif dans be donjpon. 1l
Inivrine svemiLEe aun sermble rézigné & son fnesng
visseurs. Clest grice g sort. 11 feudraat un miracle
it elbe que vous #tes \ [rour be salver.
en vie el elle o une :
IRRESEC POUE Wikis!
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Les Chassenrs de trésor !

A la recherche de la fortune, iy

ils onl Creted Boal awtour du -
chiten, done faites alieiiiion ¢ l
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Le Gardien du Donjon : ?‘ :
: . " Solduts Nains

Cet le cavchemar de tout 4#*@.4 y
prisormicr retenu dans : e T f- Cies membes menringrs
el

Shadowgile. W i de s Gande Nolre soat
%f_, 1 bes troupes personnelies

r ! i‘l *1 de Beleor, Leurs leisannes
} ,9 L& haches de batailles sont

: bien plas afftitées que

beikr espinl,

Modor

Modor ext e propridtare de UAuberge du
chiseau. [ connait been des choses i propos du
chiteaw, maie il ne Fair pas confanee aux
élrangers, ¢ en parikulicr aux Elfes,




