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Commandes de jeu

Yue premiine

Toumer & degite
Actirar
Tourner A gauche

FreinerFale
MErche armiere

Stick [muikitiractionned)

Bouton Z - Faire feu
e mitrailet

Stick multidirectionnel droit Tourner 2 droit
Stick multidirectionnel gauche Towner  gauche
Stick muitidirectionnel Gauche/Droit + Frein & maln Virage semé
Stick multidirectionnel + Frein & maln  Reculer

Bouton C haut & Vuerélmo

Bouton C bas W Sélectionner la cible
Bouton C gauche &  Alterner arme gauche
Bouton C droit & Alterner arme droite
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Main menu (Menu principal)

One Player (Un joueur)
Loption Un joeur vous permet de cholsir entre les modes Ouéle, Arcade el Survie,

Quest Mode (Mode Quéte) - Le mode Duete consiste en une série de 8 niveaus
pour chaque personnage. Pour rempor ter un niveaw, vous devez remplir fes
objectifs de la mission et délruire lous les véhicules eanemis. Les véhicules
ennemis sont choisis automatiquement ef Jeur nombre et adresse avgmentent
avec chaque nouveau niveaw.

Avant de détruire lous vos ennemis vous devez rempli kes objectifs primaires
el secondaires, Vous pouvez revolr vos objectifs & tout moment &n cours de partie
en appuyant sur le bouton START. Cela aura pour effel de metire 2 jeu en pause. Il
vous suffira ators de choisir Voption “0bjectives (Objectifs).

S vous venez a bout de tous vos objectifs, vous “activerez” de nouveaux
personnages, véhicules el leux de combat | $i vous ne parvenez pas a remplir tous
les objectifs de votre mission dans le mode Quite, vous pouves rejouer 4 ce
niveau.

Généralement les objectifs primaires consistent & rechercher et ramasser des
objets, tels que des porte-documents ou des bidons dassence. Mars on peul vous
demander de porler ces objets 3 des endroils spécifiques. Les objels ramassés
sont placés dans votre cache & armes, lls peuvent &lre sélectionnds 3 Faide des
boutons Alterner Armes puis deposes en appuyant sur les boutons Faire feu
avec arme sélectionnée. Vous ne pouver déposer un objel qu'a lendroil reguis.

i Poete ducuments i Bombe ' Bidon dessence q Caisse 3 outils

Arcade Mode (Mode Arcade) - Dans le mode Arcade, vous devez séleclionner une
aréne, un véhicule et des adversaires. (Vous pouvez sélectionner jusqu'a 12
vehicukes ennemis par aréne.) Servez-vous de la manette multidirectionnelle pour
sélectionner les vehicules adverses el i nombre de lods quils peuvent se
recomposer.

Survival Mode (Mode Survie)- Dans le mode Survie, vous devez sélectionner uns
aréng, un véhicule aingi gue vos futurs adversaires. Le bul du mode de sirvie est
de voir combien d'ennemis vous powves délruire avant & étre éiminéle). Yous
affronterez un fiot incessant d'ennemis avec un maximum de six ennemis vous
faisant face simultanémant, Le joveur peut obtenir un bonus supplémentaire de

réparation en réduisant une voiture ennemie 3 I'état d'épave, o
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Two Player (Deux joueurs)

Loplion Deus jouewrs vous permet te cholsir entre les modes Duel, Coopération &l
Uuete,

Yersus Mode (Mode Duel) - Dans =5 malchs Duel opposant 2 joueurs, vous affiontel
un adwersafre. La conlfrontation se termine lorsque |'un des joueurs vient a boul de

lautre. Pour commenter un nouveay combat. appuyez sur Rejouer

Coapération (Mode Coopération) Le mode Coopération 2 joveurs permet 3 deux
joueurs de s'associer face & un groupe d'ennemis. Les véhicutes ennemis ¢ allaguent
aux deux joueurs. La partie se lermine lorsque Fun des deus joueurs meurl, ou lorsgue
vous aver détruil lous vos ennamis alors ne laissez pas tomber voltre copain |

Quest Mode (Mode Quéte)= En mode Quite, 2 joueurs peuvent participer a la guéte
d'in personnage. Le jouear | joue e rdle du personnage principal el be jousur 2 celu
de Lon cotquipier dans |a meme equipe. Les 2 joudurs dolvent demeurar én vie vils
veulent accomplir leur quéle. Le reste des caract&istiques de ce mode &8t similaire au
mode Quils Un joueur.

Multiplayer (Multijoueur)

L'option Mult!joveur vous permel de choisir entre kes modes Rixe, Equipe et Seul contre
bous

Brawl (3-4 Players) (Mode Rixe (3 - 4 joveurs) - Dans be made Rive mullijoueur,
vous pouvez alfronter jusqua trois auires adversaires humains, Le match se terming
lorsqu'un jousur vient a bout de fous les aulres. Yous pouvez rejouer la méme partie
&n appuyant sur le bouton B I n'y 3 pas de wihicules ennemis dans be mode Rixe,

Unie feds Farane sélectionnse, tous kes joueurs peuvant Choisir un vehicule. URilise?
ke stick multidicectionnel ou fa manette multidirectionnelle pour sélectionner un
vehicule, puis appuyes sur fe bouton A pour confirmer volre choix. Pour que le match
commence. || faul que tous les joueirs sélectionnent un véhigule.

Team (3-4 Players) (Mode Equipe (3 - 4 Joueurs) - Dans |e mode Equipe
midlipoveur, vous pouvel affronler deux sulres adversares humains, avec volre
coequipier, Le makch se bermine lorsqu'ene equipe vient a bout de Vautre. Vous pouverz
rejouer la mame partie en appuyant sur ke bouton B, 11 iy a pas de venicules ennemis
dans e mode Cauipe.

Dans ke mode Equipe. n'importe qued joueur peut choisir l'ackne, Une lois l'arene
séeclionnée, bous les joueurs doivent choisr un véhicule. Utilisez le stick
multidirectionnel pour sélectionner un veéhicule, puis appuyer sur b bouton A pour
confirmer vabre chotx. Les jousurs 1 et 2 constituenl Féquipe 1 et les joueurs 3 el 4,
Féquipe 2. Yobre cobquipier est représenté par le pomt gris sur le radar,

Smear - Dans le mode Seul conlre tows mulljousar, ke joueur | affronte trois
adversaires humains. Le match se terming lorsque V'équrpe vient 3 bout du jousur 1 ou
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inversement. Yous pouvez rejouer la méme partie en appuvant sur le bouton B in'y & pas
de vihicules eanemes dans e mode Seul contre tous.

Une fofs [arbne sélectionnée, lous les jouswrs pewvent choisir un véhicule. Uilser bo
stick multidarectionnel pour séectionnes un venicuke, puls appuyes sur le boulon A pour
confirmer votre choix. Yos codquipiers sont représentés par les points gris sur le radar,

Options Screen (Ecran d'options)

Game Status (Statut de la partie) - Indique le statut de bous les personnages el arénes
déverrowllées/disponidles pour tous bes foveurs | el 2 Pour lire la biographee des
personnages, séleclionnez un personnags el appuyez sur A.

Carte mémolre - Parmet au jousur de charger, sauver ¢l effacer des parties. Toule
amélioration de véhicules acquis pendant une partie est sauvée dis quela partie est
Salvag,

REMARQUE: La cartouche de sauvegarde | ne sauve que |¢5 données de jeu du joueur 1,
la cartouche de sauvegarde 2 celles des doanées 0¢ jeu du joueur 2, la cartouche de
sauvegarde 3 celles des données de jeu du joueur 3, ot la cartouche de sauveqgarde 4
celles des données de jeu du joueur 4, Ceci parmet aux jousurs d'utilser leprs véhicules
personnalisés dans des modes dans les modes 2 joueurs et multijouewr, peu important le
fait que les vehicubes soient sur la méme CARTOUCKE DE SAUVEGARDE.

Difficulty (Difflculté) - Cette section permet ux joueurs de modifier le niveau de difficuite

ainsi que le niveau de dégats miligds 3 une arme. Commencez par séleclionner gilliculté
& modifier (87 facile, 89 moyen, 92 difficile)

Yous pouvez dgalemenl régler | niveay de dégits infligés par une arme pour chague
jouewr, cé qui permet de modifier |2 quantité de dommages qu'un objet ou un vehicule peut
supporter avant d'dtre détruil. En choisissant peu de dommages, les batailles seronl plus
longues el vice el versa. Sélectionnez un joueur auguel vonk sappluer et rialages puis
chaoksssez un niveau de dégils.

(1 = peu de dégdis, 2 - dommage mayen, 3 - beaucoup de dégats).

Chaque jouewr peut choisir des paramilres de difficulté el de dommages differents par
conséquent un handicap peut étre appliqué a chaque jousur, En mode ¢ joueurs
coodpration, les ennemis utilisent les mémes paramétres de difficuite et de dommages que
ke jouseur 1.

Manettes de jeu - Permet au jouenr de configurer les manettes. Commences par
sélectionner une manatte a régler puis wtihser ke stick muktidrectionnel pour ajoster &
paramétres,

Audlo - Permel au jousur d'ajuster les paramitres de la musique et du disque
Backstory (L'histolre) - pour voir I'hisloire de Vigiante 8 2nd Offense.
Credits (Crédits) - 51 vous souhanez connailre les créateurs fous de ce feu.
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Mise a jour/Personnalisation =
du vehicule

Mise a jour de votre véhicule

Chaque véhicule posside des valeurs prédéfinies en matibre d'accélération, de vitesse
maximale, de houchier et de systéme anti-détection qui apparaissent dans 'écran - Player
Select " (Selection de joueur). Yous pouvez toutefois améliorer volre véhicule ef ses
patamelres par défaut, . Chaque fois que vous détruisez un ennemi, un bonus “ salvage
points ~ (points dernigre chance) apparail sur 1a carte. Chaque bonus de ce type vaul de 2
4 10 points derniBre chance, selon ke niveau de ditficulté/déodls chaisi et améliore fes
caractéristiques de chague véhicule. Par exemple, 5i vous ramassez 10 " acceloration
safvage points " (accéleration de la derniere chance), l2 puissance d'accélération de voire
véhicule augmente. i vous obtenez 50 points de chaque type, volre véhicule est amélioné
el de nouvelles pieces sont lixdes sur le chassis. Vous pouvez ainsi oblenir des pneus plus
larges, des becquets arribres ou des antennes.

51 vous obtenez K)0 points dans chague catégorie, vous receves un nouveau chassis,

n.nulunl.iun Armour ot dvoidance
@ Vitesse) (Bouckor) Etﬁhﬁ ant-détection)

Choix de la couleur du véhicule

Le jousur peut également choisir 1a couleur de son vénicule en appuyant sur le bouton C
depuis le "Select Player Screen™ (dcran Sélection jousur). Utiliser ks manette
multidirectionnelle pour modifier ba couleur el a saturation de 1a voilure.
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Mécanismes de propulsion

En cours de partie vous pouvez transformer votre véhicule a ['sde de divers
mécanismes de propulsion. Chacun modifie de fagon différente sa maniabiité, ui
permettant de réaliser des manceuvres diflérentes of d'explorer des zones
différentes dans chague niveauw. Les mécanismes de propulsion s'obtiennent en
ramassant les bonus appropriés. Une fols que vous ramasser un bonus, le mecanisme
demeure fonctionnel jusqu'a un certain niveaw de dégats. Lorsque ce niveau eslt
dépassé ov que vous ramassel un aulre bonus, le mécanisme initial redevient actif,
Vous pouvez éjecter un mécanisme 3 tout moment en appuyant simultanement sur LI
et R1. Voict une liste de l'ensemble des macanismes de propulsion disponibles :

Hoverpods (Aéroglisseurs)
Grdce 3 Méroghsseur, votre véhicule planera a quelques cenlimetres aurdessus du
sol. Vous pourrez ainsi vous déplacer sur presque n'importe quel type de terrain,
aller plus vite et sauter plus loin. Atlention toutefols ! U'Aéroglisseur réduit
['adhérence de votre véhicule qui peut en conséquence déraper avec plus de facilité.

Hydrofloaters (Hydroglisseurs)

Les Hydroglisseurs permettent de se déplacer sur ['eau, Le vehicule équipe
de ce boaus se transforme en véhicule marin a part entiere ; 1es pneys avant
deviennent des lotteurs et les pneus arribre des helices. || reprend sa forme initiale
lorsqu'il reviend sur la terre ferme.

Skis N' Treads (Skis)
Ce bonus 52 révble essentiel dans les niveaux de neige puisqu'il augmente de fagon
considérable la force de traction des véhicules qui en sont équipés. Les pneus avant
se transforment en skis alors que les pnews arriere deviennent des pneus-neige
géants.

Armes standard

e

MOSQUITO MACHINE GUN

(MITRAILLEUSE Mosauitoy| M€ est populaire aussi bien auprés des Coyotes que

des Vigiantes ainsi que des Drifters en raison de 5on
peix intéressant ef de ses chargeurs volumineux !
Eguipement standard sur toules les voitures

9
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INTERCEPTOR MISSILIES
(INTERCEPTEUR MISSILES)

h-

Guided Missiles

Séquence de boutons

HAUT-HAUT-BAS-TIRER AVEC LA MITRAILLEUSE

HAUT-HAUT-HAUT-TIRER AVEC LA MITRAILLEUSE

HAUT-HAUT-OROITE-TIRER AVEC LA MITRAILLEUSE

BULL'S EYE ROCKETS
(ROQUETTES BULL'S EYE)

=

Megsie non ragant

Séquence de boutons

HAUT-BAS-BAS-TIRER AVEC MITRAILLEUSE

HALT-BAS-HAUT-TIRER AVEC MITRAILLEUSE

HAUT-BAS-DROITE-TIRER AVEC MITRAILLEUSE

SKY HAMMER MORTAR
(MORTIER SKY HAMMER)

Mortier auto-quicé
pupérmental

Séquence de boutons

BAS-BAS-BAS-TIRER AVEC MITRAILLEUSE

BAS « BAS -HAUT-TIRER AVEC MITRAILLEUSE

BAS-BAS-DROITE-TIRER AVEC MITRAILLEUSE

BRUSIER CANNON
(CANON D'ASSAUT BRUISER)

G

Canon & lourele de
détection alomatique

Séquence de boutons

BAS-HAUT-BAS-TIRER AVEC LA MITRAILLEUSE

BAS-HAUT-HAUE-TIRER AVEC LA MITRAILLEUSE

BAS-HAUT-DROITE-TIRER AVEC LA MITRAILLEUSE

BRUISER CANNON (CANON
YASSAUT BRUISER)

Canon & lourefie
|I de détection
Aukomatigae

Séquence de boutons

GAUCHE-DROITE-BAS-TIRER AVEC MITRAILLEUSE

GAUCHE-DROITE-HAUTTIRER AVEC MITRAILLEUSE

GAUCHE-DROITE-DROITETIRER AVEC MITRAILLEUSE

B!‘H-IETI:I-HE BURNER
{BROLE SOUFRE)

Séquence de boutons

DROITE-GAUCHE-HAUTTIRER AVEC MITRAILLEUSE

DROITE-GAUCHE-BAS-TIRER AVEC MITRAILLEUSE

S

Lance-Nammes

DROITE-GAUCHE-DROITE-MITRAILLEUSE
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Qutre ces armes standard, vous trouverez sur votre chemin deux bypes de caisses -

Calsse verte Calsse marron

Contient une Surprise : peul

arma spéciale conbenir une arme
spéciale standard ou
uné arme spéciale

Bonus

Bouclier (Vert) : champ de force spécial protégeant le véhicule pendant
une périods imitée,

Brouillage radar (Jaune) : perturbe los systémes de détection du radar
ennemi pendant une periode limitee.

Doubleur de puissance (Bleu) : double le facteur de dégats causés par

toutes les armes stancard pendant une péricde limitée.

Réparation partielle : réparation partielle des dégits.

METHODES D'ATTAQUE
Armes

» Qulre volre milrailleuse vous pouvez porter jusqu'a 3 aimes 4 Ia fois. Si vous en
ramassez plus, l'arme actuellement sélectionnée sera éliminée, alors réfléchisse:
bien | Les armes abandonnées peuvent étre reprises. Encore faut-il &tre assez
rapide pour cela.

» Les armes disponibles ont lendance a surchautfer cest pourquoi leurs vitesses de
tir ont eté réglées en using en vue de performances optimalas. 5i vous tentez de
lirer phus vite, une sonnette retentira el Farme restera bloguée. De méme, si vous
tirez des rafates Lrop longues, vobre arme finira par se fatiguer. Abors, donnez du
temps au lemps !

n
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Ciblage

« Yolre radar est régle sur le mode auto-cibiage par defaut : il essaiera de cibler |'ennem|
on lace de vous sans tenir compte des distances,

» Yous pouver changer de cible a tous moments en appuyant sur le bouton Select
Target (5electionner cible) el vous pourrez cibler l'ennemi le plus proche de vous. En
appuyant sur le bouton plusieurs fols, vous pouvez circuler autour de vos ennemis. Une
fiois la cible engagé, I'arme restera blogué dessus. Lorsqu'une nouvelle arme s
séhectionnée ou que 'ennemi sélectionné est détruit, e radar se mellra en mode aute-
ciblage.

Personnages, véhicules et armes spéciales

vIGI LANTEE: Convoy (Verrouillé) 'y Vé ?-’i‘;?:"“:iﬁ *":Ih‘f- y J %

Un sair, alors qee Coavoy e routler Livingshon Truck |
jeune marié des Vigilantas ef sa femme, | {Camion Robinson) | (loanerre qui roule)
Houston, 52 bropvall sur la route, 8 o
apercurent 3 véhicules inhabituels RESERVE RESERVE
werranl dans o dineckion, Avant oui
& Je lemps de répgi, Ces Vehiggles
ouvraient e fou.,

i R - S
1 o N om
i FLTIT

Apebs 5'dtre loérée de lemprise de sdmson Tow Truck Tow Hook
Fapparell de contrie des espritsde | (TEMOrGueLr Samsen) (crochet de
FAME: Houston rodevient efle-meme RESERVE rembig U
peu 3 ] Eile fpouse COmy, U ex RESERVE
Yiglante et monte une affare avec
celul-ci. Cepeadant. son passeé obscar
costinue &1a hanter, Efle souffre

: eniord damndsis ot fall souvent des |
Caachemars, Clkes esl Comvalniue que
Ak refera son apparition un jour
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Hoerifié d'avoir wu disparaitre ses
amis Coavoy et Houston, JT. a
diterrd wie paire de Mosquitos du
warden de Conwoy el sest mis i la
recherche de 5es 2 amis...

1 humdet EIH!
(Foudne)

"ﬂ.'l_._ 2
Whieal PFortune
(Reies e 1o

fortung)

v
&

S0,

%

L2 rigice de Conmviy sest vie abligée
dabandonnar les dtudes quelque
lenps pour répondre 2 I3pgel de John
Forgque. I semblesait gue les Copotes
aant 136 legr résgpardion, avec 3 leut
LEte um nowveay chel mysdéeieus akors
au'Bu méme momeant dicparaissaient
Son onche- el Houwston !

Fonderyagon
(Super chariot]

Tantrum Gun
(Lol capricel

=i e

ALL-STAR TRIO Vihicul

-3

Tomey, Rormey el Leilah débutent
keur carrera dos 'age de |4 ans
en laksarl des tourmees. Lars
tascades incroyaales captivent
ces milliers de speclaleurs dans
le moede anbier. En 1977, ils
partent wers be Sod ovest A3
recherche de leur steur detparye

Dakota Stunt Cycle
(Cascade du Dakota)

8

Soark rn; C—tnﬂ'
(Etoile montantel

e ek =
|-' "E-
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EﬂYﬂTEE. LORD CLYDE (Verrouilié) [SNRRURRESIIS N A

I Ve Vigilande St Clygs
ﬂf-.-i-Mt b Jeacer de TAME Au pied
du mer, § 5 procere une machine 3
remonter le lemps powr rebourner o
(épogue ol FAMD avait encore une
change de prendre e dessus sur
Amérigue : les aandes 1910

Extelsion Sirelch
Limd (Limousine)

ARSERNE

a-\..-'\_ 1_._'. A1
L Tl
'l'\.l"-'l'-\: J. J.'l._- Rt e

Chaine de 1.|rr. Bl
FESIRVE

Adoplée par FAMD alors qu'elle
Witalt ou'un bebé (3 petite protégée
te Lord Clyde a regu une formation
d'agent special Dle a recu lordre de
protéger Clyde lors e 5a demikde
fhi 5510,

QEAKE | Véhievle  Arme spée

tunam
RESERNE

e o

Reft Blate
{Sabre tranchant)

RESERVE

2017 - Dallag 13 et i dermied ne
des modiles da bio-robots iHsud
des laboraloires de cybemeétique
de FAMD. || ek créé tout
spicialement pour le relouwr de
Lord Clyde dans les aninées 70,

Falomina XN

Al opietads
Pt . L L e S

Mega Codider
(Mg atamponneuse]

NINA LOCO s

Trafiquante réputée, Kina a régssl
4 amassar des armes altra
secréfes initialement dérobdes
aux militaires par les Coyates.
Recherchée par le FBI ot & police

MeXRaine Cesl e |Hie quelle
v'est associée & Clyde

R
draiir i
1 G.rIJHE'In
(L8 querriee)

|r = #r‘aﬁ" LIS
= \

ernrrmq w;m.p
{MEssre lemming)
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Profondément déce par ts défaite | 808 Barro Bus Smog Check
tiés Comotes, Molo <@ met 3 (Bas Blue: Burro) f
allagquer des stations service of des
terrains de caravaning. Aprés sa
Capiure, i st enmvope & ° Jevie ®,
mais Chyde le hbbre avant qu's
matbeigne L& prisan

-lr Quand Chassey entre aa MBI, Verligo (Vertige) Pui St H":*;l :
SWl  Fagence fui demande alors RESERVE PURSSaBCe Steviaire)
B denqueter sur les activités récentes RISERVATO [
des Cayoles, sur les disparités
ntarvenues dans fheure locale el
25 Congitons meléo baarres.

PADRE DESTINO (Verrouilié) 8  Véhicule

(e peécheur nomade Fime § gt 10w Suge
répanine la boane parole. nan pas tuami Goliath) {la porte des enlers)
travers bes Evangiles, mais en RESERVE RESERVE
evoquant 12 Mn du monde. C'est
pourquoi il fait suivee ces sermons
Fune bonne dose de destruction.

AeNTR criase SR

2007 I'agent Chase. I'un des Eh-l'l:ﬂﬂ' Erll-l'h':l" Hard Time
meillewirs agents de la ClA o (Dure vie)
poursubrl FAMD &t o8 leader
mystérieus, Lord Clyde pendant
ges annses, A lasuitede la
gécouverie du voyage dans ke
lemps de Clyde, Fagent Chase set!
pite volonlaire powr larmdler,
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ASTRONAUT BOB O

Personne n'a |amaEs Entendu parler
ool astronaute ou Aperiu Son
Witage, conslamment deshmyle
L0005 un Casgue Dn né Connall gue
son nom : Bod 0., Lors des
premiers lournoss de wlure en
WTT, 3 rowes de Bob 2 souven| ele
aparque 14 o |1y & de Taction,

Maon Treiker
(Marche bune)

Collector
(eatiectaur

GARBAGE MAN

APRICY Pou |3 pramibse fols én 1976
abors quil louiian des monceaux de
déchats, il a é1é localisé en Flotide e
gans Flregon mats ne semble pas
AVOIT e[S EVEC Lne Compagnie g
i ramastage dordure afficielle,
Personne ne sal ce quil it des
dechals wolés.

Geubh Dual Loader

{Chargewr douhle

Compactor
(Compactes)
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